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Introduccio

Al comencgament, I’¢xit espectacular de la web va tenir lloc gracies al protocol
HTTP i al llenguatge HTML. El protocol HTTP és una implementacié facil i
senzilla d’un sistema de comunicacions que permet enviar qualsevol tipus de
fitxers per la xarxa. Aquest protocol permet, a més, atendre milers de peticions
reduint la potencia dels servidors i, com a conseqiiencia, reduint els costos de
desplegament dels serveis.

La web era un conjunt de pagines estatiques, documents simples d’informacié
que podien consultar-se o descarregar-se. A poc a poc va anar evolucionant fins
a permetre desenvolupar pagines dinamiques que podien ser creades en funci6
de la petici6 enviada. Aquest metode es va coneixer com a CGI (Commom
Gateway Interface). Els CGI defineixen una comunicacié entre el client i el
servidor mitjancant HTTP on els clients podien demanar informacié als programes
executats en el servidor. CGI especifica un estandard per transferir dades entre el
client i el programa. Es un mecanisme de comunicaci6 entre el servidor web i una
aplicaci6 externa. El resultat final de I’execucié s6n objectes MIME. Aquestes
aplicacions, que s’executen en el servidor, reben el nom de CGI.

Perd els CGI tenen un punt feble: cada vegada que reben una peticid, el servidor
web comencga un procés on executa el programa CGIL. Com, d’altra banda, la
majoria de CGI estaven escrits en algun llenguatge interpretat (Perl, Python, etc.),
aixo implica una gran carrega per a la maquina del servidor. A més, si la web té
molts accessos al CGI, aix0 suposa problemes greus de rendiment.

Per aix0 es comencen a desenvolupar alternatives als CGI. Les solucions consis-
teixen a dotar el servidor d’un interpret d’algun llenguatge de programacié (PHP,
JSP, etc.) que permeti incloure el codi en les pagines de manera que el servidor
sigui qui ho executi, reduint aixi el temps de resposta.

A partir d’aquest moment es viu una explosi6 del nombre d’arquitectures i
llenguatges de programacié que ens permeten desenvolupar aplicacions web.
Sorgeixen els llenguatges de programacid integrats en el servidor que permeten
interpretar instruccions incrustades a les pagines HTML i un sistema d’execuci6
de programes més enllacat amb el servidor que no presenta els problemes de
rendiment dels CGI.

En aquesta unitat abordarem amb detall uns llenguatges que permeten incrustar
codi interpretable a les pagines HTML i que el servidor tradueix a programes
executables, JSP (Java Server Pages) i PHP (Hypertext Preprocessor). Pero primer
comencarem la unitat explicant I’entorn de desenvolupament NetBeans, eina que
ens ajudara molt a I’hora d’escriure programes. S’explicara com crear projectes
facilment exportables utilitzant Maven i s’explicara la diferéncia entre una pagina
web estatica i una pagina dinamica.
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En I’apartat “Entorns a punt per desenvolupar aplicacions web” estudiarem també
el funcionament d’un servidor web i d’un servidor d’aplicacions, i veurem una
pinzellada del protocol HTTP. S’acabara I’apartat instal-lant i configurant un
servidor PHP on puguem executar els exercicis realitzats.

En I'apartat “PHP i VDL a Java EE: dades, estructures de control i arrays” ens
endinsarem en els llenguatges JSP i PHP. S’explicaran les peculiaritats d’ambdoés
llenguatges i s’explicaran les estructures de control i les funcions més utilitzades
de les seves llibreries.

En acabar la unitat serem capacos d’instal-lar i configurar un servidor d’aplicaci-
ons, tant en JSP com en PHP, i crear aplicacions web senzilles que ens permetin
gestionar petits negocis. Tots els apartats d’aquesta unitat s’han elaborat proposant
un exemple practic per introduir tots els conceptes abans esmentats. Es recomana
que I’estudiant faci els exemples mentre els va llegint. Aix{, anira aprenent mentre
va practicant els conceptes exposats. Finalment, per treballar completament els
continguts d’aquesta unitat és convenient anar fent les activitats i els exercicis
d’autoavaluacid.
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Resultats d’aprenentatge

En finalitzar aquesta unitat, I’alumne/a:

1.

Selecciona les arquitectures i tecnologies de programacié web en entorn

servidor, analitzant les seves capacitats i caracteristiques propies.

2.

Caracteritza i diferencia els models d’execucio de codi al servidor i al client
web.

Reconeix els avantatges que proporciona la generacié dinamica de pagines
web i les seves diferencies amb la inclusié de senténcies de guions a
Iinterior de les pagines web.

Identifica els mecanismes d’execucio de codi en els servidors web.

Reconeix les funcionalitats que aporten els servidors d’aplicacions i la seva
integracié amb els servidors web.

Identifica i caracteritza els principals llenguatges i tecnologies relacionats
amb la programacié web en entorn servidor.

Verifica els mecanismes d’integracié dels llenguatges de marques amb els
llenguatges de programacié en entorn servidor.

Reconeix i avalua les eines de programacié en entorn servidor.

Escriu senténcies executables per un servidor web reconeixent i aplicant

procediments d’integracié del codi en llenguatges de marques.

Identifica els mecanismes de generaci6 de pagines web a partir de llenguat-
ges de marques amb codi encastat.

Identifica les principals tecnologies associades.
Utilitza etiquetes per a la inclusié de codi en el llenguatge de marques.
Reconeix la sintaxi del llenguatge de programacié que s’ha d’utilitzar.

Escriu sentencies simples i comprova els seus efectes en el document
resultant.

Utilitza directives per modificar el comportament predeterminat.

Empra els diferents tipus de variables i operadors disponibles en el llenguat-
ge.

Identifica els ambits d’utilitzacio de les variables.
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1. Entorns a punt per desenvolupar aplicacions web

Java és important. Els desenvolupadors web necessiten un coneixement exhaustiu
del llenguatge que fa que les aplicacions web cobrin vida. Per poder comencar a
codificar en aquest llenguatge és important disposar d’un entorn de desenvolupa-
ment on pugueu realitzar totes les tasques associades a la programacio:

* editar codi

* compilar-lo

* executar-lo

* depurar-lo
L’IDE (Integrated Development Environment) Netbeans us permet, d’'una manera
senzilla, elaborar programes complexos portant a terme totes les tasques abans

esmentades. Per aix0, us animem a fer la primera activitat que tracta la instal-lacié
del IDE NetBeans (figura 1.1).

FiGcuraA 1.1. IDE Netbeans

@ HEIBEIIISlE Leam & Discover

Learn & Disco

Take a Tour Demos & Tutorials Featured Demo
Try a Sample Project

Java SE Applications Projects €3 | Files Sen
What's New Java and JavaFX GUI Applicat 8 _HTMLS Application
Community Cormer JavaEE & Ja Applicati v ':"" =

L
CIC++ Applications » [ img
PHP Applications > —' Is
» Ll lib
Mobile and Embedded Applic [@1 index.heml

Working with JavaScript in HT
All Online Documentation >>

ORACLE

En aquesta unitat posareu les bases de I’aprenentatge d’aplicacions web amb Java,
tot abordant els segiients continguts:

* Com crear un projecte web amb NetBeans i Maven.

* Quina diferéncia hi ha entre un servidor web i un servidor d’aplicacions.

* Com interacciona un navegador amb el servidor web.

* El protocol HTTP.

* Els diferents tipus de tecnologies que poden apareixer en una aplicacié web.
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A més a més, es donara una pinzellada al llenguatge de programacié PHP, tot
estudiant els segiients aspectes:

Com instal-lar i configurar un servidor PHP.

* Com configurar NetBeans per treballar amb un servidor PHP remot.

Com interacciona un navegador web amb el servidor PHP.

* Com crear una pagina senzilla amb aquest llenguatge.

Tots els conceptes tractats s’explicaran sempre partint de I’exemple. Quan acabeu
aquesta unitat estareu preparats per endinsar-vos en la programacié amb Java
Servlets.

1.1 El vostre primer projecte web: Hola, Mon’

En aquest apartat veureu com crear un projecte web amb Netbeans utilitzant
Maven, que és un servidor web, com interaccionen els navegadors amb els
servidors web, quins tipus de servidors existeixen i quines tecnologies s’executen
al servidor i quines al navegador.

1.1.1 Creacié d’un projecte amb Maven

Utilitzareu Maven per administrar els projectes que creareu al llarg d’aquest modul.
Maven és una eina d’administracié de projectes que engloba tot el cicle de vida
d’una aplicaci6, des de la seva creaci6 fins als binaris amb el quals distribuir el
projecte.

Per crear un nou projecte amb Maven i Netbeans és molt senzill, només heu d’anar
a File / New Project / Maven / Web Application (vegeu la figura figura 1.2).

Ficura 1.2. Creacié d'una aplicacié web utilitzant Maven

Steps Choose Project
1. Choose Project Q Filter
o £
Categories: Projects:
3 Java = |% JavaApplication =
& JavaFx % JavaFxApplication
& JavaWweb
& Javabk @ EJR Module
E HTMLS Py : licati
B Java ME Ernbedded 24 Enterprise Application
= & Enterprise Application Client
B PHP @ osciBundle
& Groowy £ NetBeans Module
@ C/Cr+ . |% NetBeansApplication =
Description:

Maven Web Application project template, created with Maven
Archetype Plugin.

| Next > | Cancel| | Help
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Podeu posar com a nom de projecte Hola, Mon, i com a identificador de grup
cat.xtec.ioc, tal com podeu veure a la figura figura 1.3

Ficura 1.3. Propietats de Maven

New Java Application (]

Steps Name and Location

1. Choose Project i Project Name: holarmon
2. Name and Location
Project Location: |/home/alex/NetBeansProjects Browse...

Project Folder:

Artifact Id:

Group Id: cat.xtecioc
Version: 1.0-SNAPSHOT
Package: cat.xtec.ioc.holamon| (Optional)

<Back | Eimish | | Cancel || Help

Finalment, a I’dltima pantalla escollireu GlassFish com a servidor d’aplicacions.

Un projecte Maven es defineix mitjancant un fitxer anomenat POM (Project
Object Model). Aquest fitxer s’utilitza per definir les instruccions per compilar
el projecte, les dependéncies del projecte (llibreria), etc. En Maven, 1’execuci6
d’un fitxer POM sempre genera un artefacte. Aquest artefacte pot ser qualsevol
cosa: un fitxer jar, un fitxer swf de Flash, un fitxer zip o el mateix fitxer pom.

Un exemple de fitxer POM podeu trobar-lo a la carpeta ProjectFiles:

<project xmlns="http://maven.apache.org/POM/4.0.0" xmlns:xsi="http://www.w3.0rg
/2001/XMLSchema—instance" xsi:schemalLocation="http://maven.apache.org/POM
/4.0.0 http://maven.apache.org/xsd/maven—4.0.0.xsd">
<modelVersion>4.0.0</modelVersion>

<groupId>cat.xtec.ioc</groupId>
<artifactId>holamon</artifactId>
<version>1.0</version>
<packaging>war</packaging>

<name>holamon</name>

<properties>
<endorsed.dir>${project.build.directory}/endorsed</endorsed.dir>
<project.build.sourceEncoding>UTF-8</project.build.sourceEncoding>
</properties>

<dependencies>
<dependency>
<groupId>javax</groupIld>
<artifactId>javaee-web-api</artifactId>
<version>7.0</version>
<scope>provided</scope>
</dependency>
</dependencies>

<build>
<plugins>
<plugin>
<groupId>org.apache.maven.plugins</groupId>
<artifactId>maven—compiler—plugin</artifactId>
<version>3.1</version>
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<configuration>
<source>l.7</source>
<target>l.7</target>
<compilerArguments>
<endorseddirs>${endorsed.dir}</endorseddirs>
</compilerArguments>
</configuration>
</plugin>
<plugin>
<groupId>org.apache.maven.plugins</groupId>
<artifactId>maven-war—plugin</artifactId>
<version>2.3</version>
<configuration>
<failOnMissingWebXml>false</failOnMissingWebXml>
</configuration>
</plugin>
<plugin>
<groupId>org.apache.maven.plugins</groupIld>
<artifactId>maven—dependency—plugin</artifactId>
<version>2.6</version>
<executions>
<execution>
<phase>validate</phase>
<goals>
<goal>copy</goal>
</goals>
<configuration>
<outputDirectory>${endorsed.dir}</outputDirectory>
<silent>true</silent>
<artifactItems>
<artifactItem>
<groupId>javax</groupId>
<artifactId>javaee—endorsed-api</artifactId
>
<version>7.0</version>
<type>jar</type>
</artifactItem>
</artifactItems>
</configuration>
</execution>
</executions>
</plugin>
</plugins>
</build>
</project>

Les etiquetes més importants del fitxer POM sén:

groupld: és com el paquet del projecte. Normalment es posa el nom de
I’empresa, ja que tots els projectes amb un groupld pertanyen a una sola
empresa.

artifactld: és el nom del projecte.

* version: nombre de versio del projecte.

* packaging: tipus de fitxer generat en compilar el projecte Maven.
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1.1.2 Exemple 'Hola, Mén’

Una vegada s’ha creat el projecte, veieu que Maven genera un fitxer anomenat
index.html dintre de la carpeta Web Pages, semblant a aquest:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Start Page</title>
<meta http—equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
</head>
<body>
<hl>Hello World!</hl>
</body>
</html>

Noteu que heu canviat el text “Hello World!” per “Hola, Mén”. Aquest dltim
apareixera com a contingut de la pagina HTML.

Quan executeu el projecte anterior apareix en el navegador ’'HTML anterior
(vegeu la figura figura 1.4).

Ficura 1.4. Execucié del projecte 'Hola,

Mén’

C # [ localhost:8080/HolaMon/

Hola Mdn

Fixeu-vos en la URL de la pagina que ha executat el navegador: http://
localhost:8080/HolaMon/.

Intenteu contestar a les segiients preguntes:

* Que és http:/localhost:8080?

* 1 Hola, Mén que significa, a que fa referéncia?

Abans de saber la resposta de les preguntes anteriors, cerqueu al vostre PC el fitxer

index.html que heu creat anteriorment. Feu la cerca amb I’explorador de fitxers.

Haurieu de trobar-lo dintre de la carpeta NetBeansProject/HolaMon/web (vegeu
la figura figura 1.5).

Ficura 1.5. Fitxers del projecte 'Hola, Mén’

M Carpeta del'usuari MNetBeansProjects HolaMon

Llocs

@ utilitzats recentment ‘ d J d
™ Inici build nbproject src web
[ Escriptori ;

¥ Baixades 5

[ Documents build.xml

A Imatges


http://localhost:8080/HolaMon/
http://localhost:8080/HolaMon/
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Si obriu amb un navegador web el fitxer index.html es veura correctament? Proveu-
ho (vegeu la figura figura 1.6).

Ficura 1.6. Execucio del fitxer index.html directament al navegador

[y TODO supplya title =
C [ file:///home/alex/NetBeansProjects/HolaMon/web/index.html

Hola Mén

Observeu que el fitxer s’ha visualitzat exactament igual. No hi ha cap dubte que
és la mateixa pagina web. L'tinic que ha canviat respecte a I’execuci6 anterior és
la URL del navegador. En aquest cas, es mostra la ruta des de I’arrel del sistema
fins al fitxer que es veu en el navegador:

1 file:///home/alex/NetBeansProjects/HolaMon/web/index.html

Una pagina web estatica és aquella pagina enfocada principalment a mostrar
una informaci6 permanent, on el navegant es limita a obtenir aquesta
informacio.

Llavors, quina €s la diferéncia entre aquesta execucié i 1’execucié de la figura
figura 1.4?

Aquesta vegada el navegador ha llegit directament el fitxer, per aixo a la URL
apareix la seva localitzacié exacta. No hi ha cap altra intervencié. Ha obert el
fitxer, ho ha interpretat (HTML) i I’ha tancat.

Per explicar que succeeix a la figura figura 1.4 ha arribat el moment de contestar
a les preguntes abans formulades:

* Que és http:/localhost:8080?

* 1 Hola, Mon que significa, a que fa referéncia?

Com podeu suposar, el navegador no esta obrint cap fitxer. EIl navegador,
mitjancant el protocol HTTP, ha demanat un recurs a un servidor web. Aquest
recurs és un fitxer HTML que ha llegit el servidor web i I’ha enviat al navegador

Tecnologies al servidor a través de la xarxa fent servir el protocol HTTP.
Es poden utilitzar diverses
tecnologies per augmentar la
potencia del servidor més enlla

de la seva capacitat de lliurar Un servidor web serveix contingut estatic a un navegador, carrega un arxiu
pagines HTML; aquestes . . . S X . .
inclouen scripts, CGI, PHP, ASP, i el serveix a través de la xarxa al navegador d’un usuari. Aquest intercanvi

Java Servlets...
d’informaci6 entre el navegador i el servidor es produeix perque parlen I’un

amb I’altre mitjancant HTTP.

I el parametre :8080? Aquest parametre fa referéncia al port d’escolta del servidor
web. Normalment, el parametre no el veieu quan accediu a una pagina web
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que esta allotjada en un servidor public, perque s’accedeix a un port d’escolta
estandard (el 80 per a pagines no segures o el 443 per a pagines segures). En
aquest cas, ’entorn de desenvolupament NetBeans us proporciona un servidor
integrat anomenat GlassFish que escolta les peticions pel port 8080. A més a
més, com que esta funcionant en el mateix PC des d’on s’esta executant NetBeans,
el nom del servidor és el mateix PC, o en altres paraules, localhost. Podeu veure
les propietats si aneu a la finestra Services i després a les propietats del servidor
(vegeu la figura figura 1.7).

Fi1curaA 1.7. Propietats del servidor GlassFish

TPl & W ( Seners

v S N
o [ries | sovces | VI erne e [GesaFih Server
v © Databases PR GLassFish Server 4.1 Server Type! [ClassFish Server 4.1
v @ Web Services
v B Servers
v @ Apache Tomcat 8.0.15 Common | Java
Il ClassFish Server 4.1 )
* (@ Maven Repositories Installation Location:
Cloud "
¥ B Hudson Builders e
* BB Task Repositories Host: localhost ~ | & Loopback
v {& JsTest Driver
DAS Port: HTTP Port:
Domain: Target:
UserName: |admin Password:
[ Enable Comet Support () show Password in this Form
() Enable HTTP Monitor [ Preserve Sessions Across Redeployment

& Enable JDBC Driver Deployment [® Start Registered Derby Server

Add Server... | | Remove Server

Navigator X

s @ homl |Close| | Help

Si us hi fixeu, hi ha un parametre del servidor anomenat HTTP Port on s’ especifica
el port utilitzat per escoltar peticions HTTP, i un altre anomenat HOST on
s’especifica que el servidor és el mateix PC (localhost). Recordeu que quan vareu
crear el projecte Hola, Mén vareu configurar-lo perque utilitzés el servidor web
GlassFish, que ve integrat amb NetBeans.

I Hola, Mén que significa, a que fa referéncia?

Hola, Mon identifica, dintre del servidor GlassFish, el recurs web que es vol
visualitzar. Penseu que GlassFish pot publicar molts projectes alhora i que ha
de tenir una manera per identificar cadascun. Una vegada ha estat identificat el
projecte, GlassFish mostra la pagina principal (index.html). Si veieu la figura
figura 1.8 comprovareu on s’especifica el nom d’aquest recurs (context path).

Ficura 1.8. Propietats del projecte 'Hola, Mon’

- B BB

@ Categories

v @ WebPages
= WEB-INF @ Sources Server: GlassFishServer4.1 -
@ index.html Frameworks

N
o Lbraries JavaEE Version: [Java EE 7Web ]
© JavaScriptFiles
N
N

v @ Source Packages
B8 <default package>
» gui‘bram packes S5 Preprocessors
& Configuration Files Build
[8 MANIFEST.MF © Compiling
o Packadng. Relative URL:
@ Documenting .
o [ Specify the URL relative to the context path to run, eg. /admin/login jsp

ContextPath:  [/HolaMon

& Display Browser onRun

© License Headers Browser: 1€ IDE's default browser v

© Formatting & Deployon save

IF selected, files are compiled and deployedwhen you save them.
This option saves you time when you run or debug your application in the IDE.

VM Options:
(used For running main classes or unit tests; e.g. -Xms10m)
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Pero perque mostra la pagina index.html? Per defecte, els servidors web cerquen
aquest fitxer, perd podeu canviar aquest comportament creant un arxiu web.xml
dintre de la carpeta WEB-INF. Per crear-lo podeu anar a New / Other / Standard
Deployment Descriptor, i aqui li podeu dir un altre arxiu d’inici de 1’aplicacié amb,
per exemple:

1 <welcome—file-list>
2 <welcome—file>pagina_principal.html</welcome—file>
3 </welcome—file-list>

, , _ Falta veure com es comunica el navegador amb el servidor web. Com hem dit
HTTP disposa d’una variant

xifrada mitjancant SSL abans, aquesta comunicacid es fa mitjangant el protocol HTTP.
anomenada HTTPS.

El protocol de transferencia d’hipertext o HTTP (Hyperlext Transfer
Protocol) estableix el protocol per a I’intercanvi de documents d’hipertext i
multimedia al web.

Molt bé, ara activareu la monitoritzacié d’aquest protocol amb el servidor Glass-
fish. Accediu a les propietats del servidor i activeu la monitoritzacié (vegeu la
figura figura 1.9).

Ficura 1.9. Activacié del monitoratge HTTP

Servers o

Servers:

» BB Servers Server Name: | glassFish Server 4.1
# Apache Tomcat 8.0.15.0
& Server Type: | lassFish Server 4.1

Common | Java

Installation Location:

Domains Folder:

Host: localhost v | & Loopback
DAS Port: HTTP Port:

Domain: Target:

User Name: |admin Password:

] Enable Comet Support (] Show Password in this Form

® Enable HTTP Monitor & Preserve Sessions Across Redeployment

& Enable JDBC Driver Deployment [ Start Registered Derby Server

Add Server... | |Remove Server

|Clese | Help

En activar el monitoratge HTTP s’ha de reiniciar el servidor, i finalment s’ha de
compilar el projecte un altre cop (vegeu la figura figura 1.10).
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FiGcura 1.10. Reiniciar el servidor web

Praiects | Files | Services %1 =l
* B Detabases
+ B web Services

Servers

SlaccFich
Apobcatior =1l

S Resowces -

- O web Servi
“awven Reposit vioge

= B Hudson Bulde

= ¥ Task Reoositor Stop

= @ IS Test Driver Refrash

- @ selenivm Servi

tin Debug Mode

Remaove
Terminate

View Domain Admin Console
Viewr Clomain Senver Log

View Domain Update Center

Monsieater % Properties &

Una vegada heu compilat el projecte podeu obrir-lo al navegador i us apareixera
una finestra al Netbeans amb els missatges HTTP intercanviats (vegeu les figures
figura 1.11 i figura 1.12).

Ficura 1.11. Obrir el recurs web en
el navegador

NetBeans IDE 8.0.2

Projects Files Services X =]
v @ Databases
¥ (B web Services
v B Servers

v @& Apache Tomcat 8.0.15.0

v &y GlassFish Server 4.1

v @ Applications
@ -

v [ Resource: Undeploy
v (@ Maven Reposil Enable
M % Cloud Disable
v Hudson Build:|jzpm
OpeninBre
v [@ Task Reposito! .;
¥ {3 JS Test Driver

FicuraA 1.12. Missatge HTTP Get

OQutput HTTP Server Monitor X =l

‘ Request | Cookies | Session | Context | Client and Server | Headers

Reguest

There was no query string

Reiuest attributes before the reiuest
Reiuest attributes after the reiuest

El proposit del protocol HTTP és permetre la transferéncia d’arxius (principal-
ment, en format HTML) entre un navegador (el client) i un servidor web. La
comunicaci6 entre el navegador i el servidor es duu a terme en dues etapes:
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* El navegador realitza una sol-licitud HTTP.

* El servidor processa la sol-licitud i després envia una resposta HTTP.

Una sol-licitud HTTP és un conjunt de linies que el navegador envia al servidor.
Inclou:

* Una linia de sol-licitud: és una linia que especifica el tipus de document
sol-licitat, el metode que s’aplicara i la versi6 del protocol utilitzada. La
linia esta formada per tres elements que han d’estar separats per un espai:

— el metode
— l’adreca URL

— la versi6 del protocol utilitzada pel client (en general, HTTP/1.1)

* Els camps de I’encapgalat de sol-licitud: és un conjunt de linies opcionals
que permeten aportar informacié addicional sobre la sol-licitud i/o el
client (navegador, sistema operatiu, etc.). Cadascuna d’aquestes linies esta
formada per un nom que descriu el tipus d’encapgalat, seguit de dos punts
(:) i el valor de I’encapcgalat.

* El cos de la sol-licitud: és un conjunt de linies opcionals que han d’estar
separades de les linies precedents per una linia en blanc i, per exemple,
permeten que s’enviin dades per una comanda POST durant la transmissié
de dades al servidor utilitzant un formulari.

Per tant, una sol-licitud HTTP posseeix la segiient sintaxi:

GET http://ioc.xtec.cat HTTP/1.1

Accept : Text/html

If-Modified-Since : Friday, 11-December—2015 14:37:11 GMT
User—Agent : Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 5.0; Windows 95)

Les comandes HTTP més importants per fer una sol-licitud sén:

* GET: s’utilitza per recollir qualsevol tipus d’informacié del servidor. S’em-
pra sempre que es prem sobre un enllag o es tecleja directament a una URL.
Com a resultat, el servidor HTTP envia el document corresponent a la URL
seleccionada.

* HEAD: sol-licita informaci6 sobre un objecte (fitxer): grandaria, tipus, data
de modificacié... Es utilitzat pels gestors de cache (memoria cau) de pagines
o els servidors proxy per congixer quan €s necessari actualitzar la copia que
es manté d’un fitxer.

* POST: serveix per enviar informacié al servidor, per exemple les dades
contingudes en un formulari. El servidor passara aquesta informacid
a un procés encarregat del seu tractament (generalment una aplicacié
CGI/PHP/ASP...). L'operacié que es realitza amb la informacié proporci-
onada depen de la URL utilitzada. S’utilitza sobretot en els formularis.
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Una resposta HTTP és un conjunt de linies que el servidor envia al navegador.
Esta constituida per:

* Una linia d’estat: és una linia que especifica la versié del protocol utilitzada
i ’estat de la sol-licitud en procés mitjangant un text explicatiu i un codi. La
linia esta composta de tres elements que han d’estar separats per un espai:

— la versi6 del protocol utilitzada
— el codi d’estat
— el significat del codi

* Els camps de I’encapgalat de resposta: és un conjunt de linies opcionals

que permeten aportar informaci6 addicional sobre la resposta i/o el servidor.

Cadascuna d’aquestes linies esta composta d’un nom que qualifica el tipus
d’encapcalat, seguit de dos punts (:) i del valor de I’encapcalat.

* El cos de la resposta: conté el document sol-licitat.

Exemple de resposta d’una peticié GET a un servidor web:

HTTP/1.1 200 OK

Server: Microsoft-IIS/5.0\r\n

Content—Location: http://www.microsoft.com/default.htm\r\n
Date: Fri, 10 Dec 2015 19:33:18 GMT\r\n
Content-Type: text/html\r\n

Accept—Ranges: bytes\r\n

Last-Modified: Thu, 9 Dec 2015 20:27:23 GMT\r\n
Content—Length: 26812\r\n

<html>

....//pagina html que es veura en el navegador
</html>

La manera de funcionar que des d’un navegador us permet accedir a la informaci6
que existeix en un servidor es diu arquitectura client-servidor.

Ficura 1.13. Arquitectura client-servidor

(2] El navegador envia una peticié HTTP

(1) L'usuari introdueix una URL al navegador GET URL HTTP/1.1
http://host:port/path/file Host: host:port

(3) El Servidor accedeix al
- recurs web demanat.

(4) El servidor envia la resposta HTTP
HTTP/1.1 200 OK

(5) El navegador interpreta la resposta % ... .. .......
ila mostra a l'usuari

Client (Browser) HTTP (Over TCF/IP) Server (@ host:port)

Penseu diverses aplicacions que utilitzeu diariament i fan servir 1’arquitectura
client-servidor.

A les aplicacions client-servidor, al client se’l coneix amb el terme front-end o
interficie d’usuari. La part client té les segiients responsabilitats:
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¢ Interaccionar amb 1’usuari.

Manipular les dades que introdueix 1’usuari.

* Enviar les peticions del usuari al servidor.

Rebre el resultat del processament de les dades enviades al servidor.

Interpretar la resposta del servidor i mostrar-la a I’usuari.

En canvi, el servidor, també anomenat back-end, porta a terme les segiients
funcions:

* Processar la logica del programa necessaria per donar resposta a la peticio
del client.

Realitzar les validacions necessaries a la base de dades.

Accedir a la base de dades, si fos necessari, per donar una solucié als
requeriments de la peticié enviada pel client.

Formatar les dades per enviar-les al client.

Per donar a I'usuari una experiéncia molt més agradable i dinamica a I’hora
d’utilitzar aplicacions client-servidor s’han desenvolupat diferents tecnologies que
s’executen o bé al front-end o bé al back-end.

Proveu el segiient codi i digueu si s’executa al front-end o al back-end:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>TODO supply a title</title>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<script src="exemple.js" type="text/javascript"></script>
<link href="estils.css" rel="stylesheet" type="text/css"/>
</head>
<body>
<div>HolaMdén</div>
<button onclick="hola();" value="salutacié">salutacié</button>
</body>
</html>

W W d o U W N e
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Com veieu, en ’HTML anterior utilitzeu dos fitxers addicionals: estils.css i
exemple. js. A continuacié teniu el contingut del fitxer exemple. js:

1 function hola(){
2 alert("hola");
3}

Aquest és el contingut del fitxer “estils.css™:

1 div{
2 color:blue;

3}
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Una manera que teniu per determinar si el codi Javascript i el codi CSS s’executen
al servidor o al navegador €s executar el codi sense la intervencid del servidor.
Igual que heu fet anteriorment, executeu el codi directament fent doble clic al
fitxer. La URL que veureu en el navegador és la localitzacié exacta del fitxer en el
disc dur (vegeu la figura figura 1.14).

Ficura 1.14. Execucié del projecte directament al navegador

[ TODO supply a title x
C M [ File:///home/alex/NetBeansProjects/HolaMon/web/index.html

HolaMén
salutacio

En aquest cas, com podeu comprovar, funciona tot exactament igual que abans.
Significa que tant el CSS com el programa en Javascript sén tecnologies que
s’executen exclusivament en el client. No cal un servidor web perque funcionin.

Intenteu descobrir quines de les segiients tecnologies s’executen al client o al
servidor: Java, PHP, CGI, FLASH, JSF, applets, CSS, ASP i Javascript.

1.1.3 Pagines dinamiques i servidors d’aplicacions

Creareu una pagina nova, pero en comptes de ser de tipus HTML la creareu de
tipus JSP (Java Server Pages) i I’anomenareu index.jsp. La creareu utilitzant el
mateix projecte de 1’apartat anterior mitjangant 1’opci6 File / New File / Web / JSP
del menu principal (vegeu la figura figura 1.15).

Ficura 1.15. Nova pagina JSP

Steps Choose File Type
1. Choose File Type Project: |®) mavenproject 4
20 .
Q Filter: 1
Categories: File Types:
- | =
E HTMLS B JsF Page ‘
B JavaServer Faces @ Servlet
3 Bean Validation @ Filter
& Struts

[# Web Application Listener
& Spring Framework ‘
@ Enterprise JavaBeans & Wel:iSocket Endpoint
Contexts aDd Denende™ B HTML 2

Description:

Creates new JSP file or JSP segment using either standard JSP
syntax or XML syntax, JSP technology enables you to add dynamic | |
hehavior Foweh nanss A ISP File rost he ninana ISP-enabledweh 17

BESES | Finish | | Cancel|| Help

Modifiqueu-la amb el segiient codi i digueu si s’executa al front-end o al back-end:

1 <%@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%>
2 <!DOCTYPE html>
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<html>
<head>
<meta http—equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Pagina JSP</title>
<script src="exemple.js" type="text/javascript"></script>
<link href="estils.css" rel="stylesheet" type="text/css"/>
</head>
<body>
<div>Hola, Mdn!</div>
<button onclick="hola();" value="salutacié">salutacié</button>
<%
out.println("La teva IP és: " + request.getRemoteAddr());
%>
</body>
</html>

Si I’executeu des del programa NetBeans fent servir el servidor web veieu que
s’executa tot el codi correctament, fins i tot el codi que hi ha dintre de les etiquetes
7<% (vegeu la figura figura 1.16).

Ficura 1.16. Execuci6 de la pagina in-
dex.jsp utilitzant el servidor GlassFish

[ Pagina JSP
C' # [} localhost:8080/HolaMon/index.jsp

Hola Mén!
salutacio | La teva IP és: 127.0.0.1

Perd s’ha executat tot en el front-end o hi ha algun tros de codi que s’ha executat
en el back-end?

En comptes d’anar directament al fitxer i fer doble clic, us proposo que mireu el
codi font HTML que ha interpretat el navegador. Podeu veure-ho fent clic amb
el botd esquerre i després seleccionant del menu ’opcid Visualitza l'origen de la
pagina, sempre que el ratol{ estigui posicionat dintre de la finestra del navegador.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Pagina JSP</title>
<script src="exemple.js" type="text/javascript"></script>
<link href="estils.css" rel="stylesheet" type="text/css"/>
</head>
<body>
<div>Hola, Mén!</div>
<button onclick="hola();" value="salutacif">salutacié</button>
La teva IP és: 127.0.0.1

</body>
</html>

Noteu que tot el codi que hi havia entre les etiquetes ”<%” i ”%>" no apareix.
En el seu lloc apareix el resultat de la seva execucid. Quan el servidor ha volgut
respondre a la petici6 HTTP GET del client ha hagut d’executar el codi que hi ha
dintre de les etiquetes ”<%” i ha enviat un missatge HTTP Response amb el codi
HTML substituint les etiquetes ”<%” pel resultat de I’execucid.

Es a dir, el navegador no ha tingut I’oportunitat de veure que s’havia d’executar
codi perque ni tan sols I’ha rebut. De fet, el servidor web ha fet alguna cosa més del
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que feia fins ara. El servidor web s’ha transformat en un servidor d’aplicacions
on ha hagut de transformar la pagina web original.

Un servidor d’aplicacions és un servidor web i un framework de programari
on es poden executar aplicacions. Es a dir, és un servidor web que
permet I’execucié d’un programa en el mateix servidor amb les dades
proporcionades per una aplicaci6 client.

Com que el servidor ha executat codi JSP, la pagina HTML ha canviat (I’encerclat
per ’<% %>"). Qualsevol usuari que es connecti amb el navegador veura una
pagina diferent. No totalment diferent perd si parcialment, perqué cadasci
visualitzara la seva IP quan accedeixi a aquesta pagina.

Servidor d’aplicacions Tomcat

NetBeans disposa, a més del servidor GlassFish, del servidor d’'aplicacions Tomcat.
Tomcat és un servidor d’aplicacions d’Apache Software Foundation que executa serviets
Java i mostra pagines web que inclouen la codificacié Java Server Page. Tomcat és open
source i esta disponible en el lloc web d’Apache.

Tomcat implementa un contenidor de servlets i JSP, que és el que la majoria de les
aplicacions web necessiten, perd no és un motor de Java EE (Java Enterprise Edition).
La seva instal-lacié i configuracié és molt facil, i sovint es pot fer en 10-20 minuts. En ser
Tomcat simple i facil d’'usar, no té diverses caracteristiques importants del Java Enterprise.

Tot i que NetBeans inclou el servidor Tomcat, podeu veure com instal-lar-lo en una maquina
Ubuntu en aquest enllag: https://help.ubuntu.com/Its/serverguide/tomcat.html.

Tomcat és només un contenidor de servlets, és a dir, que només implementa I'especificacié
de serviets i JSP. En canvi, Glassfish és un servidor de Java EE complet (interpretant
tecnologies com EJB, JMS...). Amb Glassfish teniu la implementaci6 de tota la pila Java
EE (Java EE stack, vegeu la figura figura 1.17).

Ficura 1.17. Pila de components Java 7 EE

Java EE 7

ol || EL Concurrency
- Ja Utilities
_— 3
™
Batch
Applications

B
!g —
>
JMs 2

Java API for
WebSocket
; - 4
_MNew [DHajor  Willpdated
Release
[[Serareps 364, o b . s e | Pue _ J]ava ORACLE

Font: Oracle (public)
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Proveu el segiient exemple:

<%@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%>
<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Pagina JSP</title>
<script src="exemple.js" type="text/javascript"></script>
<link href="estils.css" rel="stylesheet" type="text/css"/>
</head>
<body>
<div>Hola, Mén!</div>
<button onclick="hola();" value="salutacif">salutacié</button>
<p>Avui és <%= new java.util.Date() %> </p>
</body>
</html>

Cada vegada que actualitzeu la pagina anterior, us retorna la data i I’hora
actualitzada. FEl servidor Glassfish esta canviant la pagina cada vegada que la
demanem.

Una web dinamica és aquella que conté aplicacions dins de la mateixa web,
atorgant major interactivitat amb el navegant.

Exemples d’aplicacions dinamiques sén enquestes i votacions, forums de suport,
llibres de visita, enviament de correus electronics intel-ligents, reserva de produc-
tes, comandes on line, atencio al client personalitzada...

Es important no confondre multimédia i interactivitat amb pagines dinamiques.
Una pagina web estatica pot ser multimeédia (contenir diversos tipus de videos,
sons, imatges...) i interactiva a través d’enllacgos i hipervincles, sense ser dinamica
per aquestes caracteristiques.

A les pagines dinamiques, el contingut sol generar-se al moment de visualitzar-se,
poden variar, mentre que en les estatiques el contingut sol estar predeterminat.

L’important d’aquesta classificacié entre dinamiques i estatiques és que una pagina
web estatica la podeu emmagatzemar facilment, mentre que en una dinamica no
sera aixi.

1.1.4 Que s’ha apres?

Fins a aquest moment heu apres a instal-lar I’entorn de desenvolupament NetBeans.
Heu creat el vostre primer projecte amb Maven i heu apres el funcionament de la
tecnologia de comunicacions client-servidor.

També heu de ser capagos de diferenciar entre un servidor web i un servidor
d’aplicacions. S’ha fet una primera aproximacio al llenguatge JSP i s’ha explicat
la diferéncia entre una pagina estatica i una altre de dinamica.
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Per tal de ser més agils i autonoms a 1’hora de programar, és recomanable fer les
activitats d’ampliaci6 on s’explica com depurar el codi des del mateix IDE i com
veure la comunicaci6 client-servidor amb eines instal-lades en el navegador web.

Resumint, en aquest apartat s’ha apres a:

* Instal-lar i configurar I’entorn de desenvolupament NetBeans.

* Crear un projecte amb Maven.

* Comprendre la comunicacié client-servidor, és a dir, el protocol HTTP.
* Configurar el servidor Glassfish.

* Diferenciar una pagina estatica d’una dinamica.

Arribats a aquest punt, haurieu de ser autdbnoms a I’hora d’utilitzar 1’entorn de
desenvolupament NetBeans, aixi com saber preparar un projecte creat amb Maven.
Haurieu de ser capacos de reconeixer els avantatges de la programacié de pagines
web dinamiques en contraposicié a les estatiques. Finalment, haurieu de ser
capacos d’entendre la comunicacié client-servidor amb el protocol HTTP.

1.2 El vostre primer projecte PHP: ’Hola, Mén’

Tot i que en aquest modul utilitzara el llenguatge Java com a llenguatge vehicular
al llarg de les diferents unitats, és interessant que vegeu algunes pinzellades del
llenguatge PHP (PHP Hypertext Preprocessor), ja que és ampliament utilitzat en
el mén empresarial.

En aquest apartat veureu com crear un projecte web PHP amb NetBeans, com
instal-lar el programari necessari per posar a punt un servidor PHP i com crear
una pagina molt senzilla.

PHP és un llenguatge de codi obert molt popular, especialment adient per al
desenvolupament web, que pot ser afegit directament al codi HTML.

Utilitzareu una maquina virtual amb Ubuntu Server per emprar-la com a servidor

web. En aquesta maquina instal-lareu el servidor PHP i utilitzareu el programa
Netbeans per crear pagines web directament al servidor.

1.2.1 Posar a punt el servidor web

L’IDE NetBeans no té un servidor web PHP instal-lat, heu de crear-vos nosaltres
un servidor a part. Teniu dues opcions: la primera és instal-lar en la mateixa



Desenvolupament web en entorn servidor

26 Introducci6 als llenguatges de servidor

maquina on teniu I’IDE el mateix servidor web (amb un XAMPP, per exemple), i
la segona és utilitzar una maquina virtual on instal-lar el servidor i fer que 'IDE
NetBeans treballi directament amb aquesta.

Es molt més real fer-ho de la segona manera. Instal-lareu pas a pas un servidor
PHP a una maquina virtual i hi connectareu I’IDE.

Instal-lacié del sistema operatiu

En aquest apartat suposeu que teniu instal-lat el programa de maquines virtuals
VirtualBox i sabeu com crear una maquina nova i com instal-lar un sistema
operatiu.

Utilitzareu el servidor Ubuntu Server LTS 14.04. Podeu descarregar-lo de
I’adreca: www.ubuntu.com/download/server.

Creareu una maquina virtual nova amb Virtualbox amb les segilients caracteristi-
ques (vegeu la figura figura 1.18):

e nom: servidor PHP

512 MB de RAM

100 GB de disc dur

» xarxa amb adaptador pont

Ficura 1.18. Configuracié servidor PHP amb VBox

El General B vista prévia

Nom: Servidor PHP

Sistema operatiu: Ubuntu (64 bit)

@& sistema

Memoria base: 512 MB Servidor PHP
Processadors: 2

Ordre d'arrencada: CD/DVD, Disc dur

Acceleracid: VT-x/AMD-V, Paginacié imbricada, PAE/NX

Pantalla

Memoria de video: 12 MB
Servidor d'escriptori remot: Desactivat
Captura de video: Desactivat

Emmagatzematge

Controlador: IDE
IDE secondari mestre: [CD/DVD] Buit
Controlador: SATA

Port SATA 0: servidor PHP-disk1.vmdk (Normal, 100,00 GB)
b Audio
Controlador amfitrié: PulseAudio
Controlador: ICH AC97
& Xarxa

Adaptador 1: Intel PRO/1000 MT Desktop (Adaptador pont, etho)

Utilitzeu la ISO que heu descarregat dels servidors d’Ubuntu per instal-lar el
sistema operatiu. Poseu-la al CD virtual de la maquina “Servidor PHP” (vegeu
la figura figura 1.19) i comenceu la instal-lacio.


http://www.ubuntu.com/download/server
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Ficura 1.19. Seleccié de la ISO d’Ubuntu Server al programa Virtualbox
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Les caracteristiques per instal-lar el sistema operatiu (vegeu la figura figura
1.20) son les caracteristiques per defecte. No cal instal-lar, en aquest punt, res

addicional.

FiGcura 1.20. Pantalla d’instal-lacié d’Ubuntu Server

hility F6 Other Opt

F1 Help F2

En finalitzar aquest punt s’ha de tenir una maquina virtual amb el sistema operatiu
Ubuntu Server instal-lat.

Instal-lacioé del servidor web

Una vegada teniu preparat el sistema operatiu Ubuntu Server heu de convertir-lo
en un servidor web. Per fer-ho heu d’instal-lar una serie de paquets, i és molt més
comode si us connecteu via SSH a la maquina virtual; per tant, aixo és el primer
que fareu: instal-lareu el servei SSH.

sudo apt—get update
sude apt—get install openssh—server

Lintérpret d’ordres segur
SSH

SSH (acronim de Secure Shell,
‘interpret d’ordres segur’) és un
protocol que permet accedir de
manera segura a un ordinador
des d’un altre. Permet
administrar totalment I’ordinador
remot sempre i quan ’usuari
tingui els permisos per fer-ho.
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A continuacié us connectareu via SSH a la maquina virtual. Per poder-vos
connectar heu de saber quina adrega IP té el servidor. La podeu esbrinar executant
la segiient comanda directament al servidor:

ifconfig

Una vegada sabeu ’adreca IP del servidor, podeu utilitzar un terminal de la
maquina real i continuar instal-lant els paquets. Per fer la connexié SSH des de la
maquina real a la maquina virtual executem:

ssh usuari_servidor_linux@ip_servidor_linux
exemple:
ssh alex@192.168.56.101

A continuaci6 instal-lareu el servidor Apache2:

sudo apt-get install apache2

I finalment, instal-lareu el modul PHP:

sudo apt—get install php5
sudo apt-get install libapache2-mod—php5

Només queda configurar els permisos perque el programa NetBeans pugui escriure
a una carpeta propietaria de root. No configurareu ara els permisos i els usuaris o
els grups que tenen permisos per accedir-hi, ja que no és I’objectiu de I’assignatura.
Per aixo0, canviareu els permisos perque tothom pugui entrar a escriure, llegir o
executar. En concret, executareu la segiient comanda en el terminal d’Ubuntu:

sudo chmod 777 /var/www/html

Una vegada s’ha complert aquest punt ja esteu preparats per crear un nou projecte
PHP directament al servidor PHP. Comproveu que ha sortit tot correctament
accedint, mitjangant un navegador web des de la maquina real, al servidor PHP.
En el vostre cas, per exemple, la IP del servidor és 192.168.56.101 i, com podeu
veure a la figura figura 1.21, hi podeu accedir via web.

FicuraA 1.21. Servidor Apache funcionant

[ Apache2UbuntuD« x
€« C fi [1192.168.56.101 %

@ Apache2 Ubuntu Default Page

%_

This is the default welcome page used to test the correct operation of the Apache2 server after
installation on Ubuntu systems. It is based on the equivalent page on Debian, from which the Ul
Apache packaging is derived. If you can read this page, it means that the Apache HTTP server ir
at this site is working properly. You should replace this file (located at /var/www/html/index.
before continuing to operate your HTTP server.

If you are a normal user of this web site and don't know what this page is about, this probably r
that the site is currently unavailable due to maintenance. If the problem persists, please contact
site's administrator.

Ubuntu's Apache2 default configuration is different from the upstream default configuration, anc
into several files optimized for interaction with Ubuntu tools. The configuration system is fully

in /usr /README.Debian.gz. Refer to this for the full
documentation. Documentation for the web server itself can be found by accessing the manual
apache2-doc package was installed on this server.

The configuration layout for an Apache2 web server installation on Ubuntu systems is as follows
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1.2.2 Creacié d’un projecte PHP en un servidor remot

Fareu la connexi6 de I'IDE NetBeans amb el servidor PHP. Com podeu imaginar,
funcionaria igual si el servidor tingués una adreca IP publica i vosaltres volguéssiu
modificar o crear alguna pagina PHP.

En crear un nou projecte de tipus PHP, NetBeans déna tres opcions (vegeu la figura
figura 1.22):

* aplicacié6 PHP

* aplicacié PHP amb fitxers ja creats

* aplicacié PHP des d’un servidor remot

Ficura 1.22. Nou projecte remot amb PHP

o New Project

Steps Choose Project

1. Choose Project Q, Filter
2 .
Categories: Projects:
Java = eip PHP Application
JavaFXx fip PHP Application with Existing Soura
Javaweb i
JavaEE
HTMLS
Java ME Embedded
Maven

Croovy
C/C++ -] [ D

Description:

OoCoCooDooooD

Downloads an existing PHP 5 application, creates a standard IDE
project Forit and sets up the project properties accordingly
(automatic uploading of local changes to the server). Such project |-

| Next > Cancel = Help

Les dues primeres opcions sén valides quan el projecte PHP es troba en la mateixa
maquina que I’IDE NetBeans. L’tnica diferéncia és si es vol crear de zero (primera
opcid) o ja esta creat i es vol afegir o modificar alguna cosa de I’ aplicacié (segona
opcio).

L’dltima opcid és la que fareu servir, aplicacié PHP des d’un servidor remot. En
el vostre cas, el servidor remot €s la maquina virtual (servidor PHP). Una vegada
heu escollit aquesta opcid, us demana la informaci6 tipica d’un projecte:

* nom del projecte (per exemple: Hola, Mon)

* carpeta amb els fitxers originals

* versi6 PHP, etc.
A continuacié us demana la configuracio per a la connexié amb el servidor remot

(vegeu la figura figura 1.23). Haureu de crear primer la connexié per després
configurar la carpeta del servidor que voleu utilitzar per copiar els fitxers creats.
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FiGcura 1.23. Nova aplicacié PHP des d’'un servidor remot

Steps

1. Choose Project

2. Name and Location
3. Remote Connection
4, Confirmation

Remote Connection

Specify the way this project's files will be deployed.
Configuration settings can be added and modified later in the Project Properties dialog box.

Project URL: heep:/f
Remote Connection: |hosting v | | Manage...
Upload Directory: /HolaMon

sftp://hosting.infornerce. esfhome/asalinas/public_html/HolaMon

@ Project URL is not valid.

< Back e Cancel| | Help

Per crear la connexi6 anireu a Administrar (Manage). Afegireu una connexié nova
de tipus SFTP i li posareu un nom per identificar la connexio, per exemple Servidor
PHP (vegeu la figura figura 1.24).

F1GuRrA 1.24. Administrar les connexions als servidors PHP

MName:

0 Create New Connection

Connection Mame: ’seruidor PHP I

Connection Type: |SFTP v

OK Cancel

]—

Add... | Remove| |TestConnection| |Configure Proxy...

Help

OK Cancel

Una vegada creada la connexi6 s’ha de configurar afegint la IP del servidor, aix{
com I’usuari del servidor PHP que té permisos per escriure al disc dur. En aquest
cas pot ser I'usuari que vau crear en instal-lar el sistema operatiu (vegeu la figura
figura 1.25).
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Ficura 1.25. Configurar els parametres de la connexié al servidor PHP
Sl oelE AN Name: |servidor PHP

4

Add...

Host Mame: 192.168.56.101 Port: |22
User Mame: willy
Password: [*****

Leave password empty to be prompted.
{or specify Private Key file)

Private Key File; Browse...
Running ssh-agent will be used.

Known Hosts File: fhome/alex/.sshfknown_hosts Browse...

Initial Directory: Jvarfwaww

Timeout (s): 30

Keep-alive interval (s): |30 Interval 0 means disabled.

D

Remove | |Test Connection | Configure Proxy...

l OK J Cancel| | Help

Podeu provar la connexi6 clicant al boté Test Connection. Hauria d’apareixer una

finestra semblant a la de la figura figura 1.26.

FicuraA 1.26. Provar la connexié creada

SEGIEEEENE Name: | servidor PHP

4

Penseu que si no heu instal-lat el servei SSH al servidor PHP no funcionara.
El servei SSH també instal-la el servei de transferéncia segura de fitxers SFTP,

D

Hosk Mame: 192,168.56,101 Port: |22
User Name: willy
Password: HRIHK 1

(00 servdorere
y file)

Privat I Browse...| *
Connection succeeded. 7 —| |
vill be used. |
Know ;wn_hosts Browse...
Iitial oK| "

Timeout (s): 30

Keep-alive interval (s): |30 Interval 0 means disabled.

Add... | [Remove| |TestConnection |Configure Proxy...

=1

l QK J Cancel || Help

necessari per establir la connexi6 entre NetBeans i el servidor PHP.

Finalment, omplireu la finestra que va sortir abans de configurar la connexié amb

les dades adients (vegeu la figura figura 1.27):

e URL del

projecte: la IP del servidor PHP. Per

http://192.168.56.101.

exemple:


http://192.168.56.101
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* Connexi6 remota: seleccioneu la connexié que acabeu de crear (servidor

PHP).

* Directori de pujada: directori del servidor PHP on es pujaran els fitxers

creats amb el programa NetBeans. Normalment és el mateix directori que

utilitza Apache per servir els fitxers web, per exemple /var/www. Si poseu

”/” ja utilitza aquest directori.

Ficura 1.27. Configuracié dels parametres de la connexié al servidor PHP

Steps

Remote Connection

1. Choose Project

2. Name and Location
3. Remote Connection
4. Confirmation

Specify the way this project's files will be deployed.
Configuration settings can be added and modified later in the Project Properties dialog box,

Project URL: http://172.16.56.101
Remote Connection: | servidor PHP v | |Manage...
Upload Directory: /
sftp://192.168.56.101 fvar fwwin
<Back | [ Next > Cancel || Help

Una vegada heu realitzat tots els passos anteriors, NetBeans detecta que existeix

la carpeta HTML i la baixa perque pugueu crear les pagines PHP dintre d’aquesta

(vegeu la figura figura 1.28).

Ficura 1.28. Deteccié de Netbeans de la carpeta HTML

Steps

Confirmation

1. Choose Project

2. Name and Location
3. Remote Connection
4. Cconfirmation

Confirmation

The Following files will be downloaded after you click Finish.
The download process cannot be cancelled once started!

¥ & SourceFiles
» @@ heml

& Check All

1 files (or more) selected @ Selected Files will be downloaded, existing Files will be overwritt

Project files will be automatically uploaded to the server every time you edit any of them.

<Back

Finish | | Cancel

Arribats a aquest punt, ja teniu el projecte preparat per comencar a desenvolupar

remotament una aplicacié PHP.
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1.2.3 Exemple 'Hola, Mén’

Creareu un nou arxiu dintre de la carpeta HTML del servidor remot. Aquest arxiu
ha de ser de tipus PHP, i utilitzareu el menu de NetBeans per crear-lo. Aneu a File
/ New File / PHP / PHP Web Page.

El nom del fitxer sera index.php (vegeu la figura figura 1.29).

Ficura 1.29. Nou fitxer PHP

Steps Name and Location
1. ChooseFile Type File Name: |index.php
2. Name and Location
Project: HolaMon
Folder: htrml Browse...

CreatedFile: | /home/alex/NetBeansProjects/HolaMon/html/index.php

< Back Einish | | Cancel

Com veieu, a I’hora de crear un fitxer primer es crea a I’ordinador local, és a dir,
on esta instal-lat I’entorn de desenvolupament. Si us hi fixeu, s’ha creat una copia
del projecte del servidor dintre de la carpeta de projectes locals amb el mateix
nom que al servidor. Podeu saber on es troba veient la configuracié del parametre
Created File de la figura figura 1.29.

En tenir una copia al vostre ordinador heu de saber gestionar correctament
les versions del projecte, ja que periodicament haureu de pujar la nova versio
al servidor per veure els resultats de la modificaci6. Com veureu, Netbeans
simplifica I’administracié de les versions, permetent pujar o baixar del servidor
tot el projecte o una part del mateix.

De fet, el servidor no té encara el fitxer creat. Si aneu a la maquina virtual i llisteu
els fitxers que hi ha a la carpeta /var/www/html veureu que només existeix el fitxer
index.html que té per defecte el servidor Apache. Podeu veure la figura figura 1.30
per comprovar-ho.

Ficura 1.30. Llistat del fitxers del servidor PHP

illy@server:
illyeserver:
illy@server:”$ cd ~var uwu htnl/

illy@server : var-uwu- htnls ls
index.html
illy@server : var-uww htnl5
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Llavors heu de pujar aquest fitxer al servidor. Si feu clic amb el bot6 dret del ratoli
damunt del fitxer index.php veureu un mend semblant al de la figura figura 1.31.
Cliqueu a Upload.

Ficura 1.31. Menl per pujar o
baixar un fitxer del servidor PHP

Projects X| Files | Services =@
v &p HolaMon

¥ @ SourceFiles S

v & html (]

[8 index.html E

- =

» @ Include Patt Open Z

Run Shife+Fe | €

Debug Crrl+Shift+Fs | €

Test Chrief | ¢

Download... E

1c

Synchronize... l}

Cut CrreX [ 12

Copy Cerl+C | 14

Navigator X 12

v @& html 15

v {3 head Delete Delete  1¢

2 metg Rename...
@%;‘ES Save As Template...

History v
Tools ’
Properties

Aquest menud permet executar:

* Upload: per pujar un fitxer o una carpeta al servidor.
* Download: per baixar una carpeta o fitxer del servidor al PC local.
* Synchronize: obre una finestra que us permet escollir si voleu pujar o baixar
fitxers del servidor.
Intenteu crear un fitxer nou directament a la maquina virtual i baixeu-lo amb

NetBeans utilitzant I’opci6 Syncronize o Download del ment anterior.

En aquest punt ja heu de tenir el fitxer index.php creat des de NetBeans pujat al
servidor PHP. El fitxer index.php ha de ser semblant a aquest:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title></title>
</head>
<body>
<?php
// put your code here
7>
</body>
</html>

W W d o s W N e

= e
S

De moment, aquest fitxer no t€ codi PHP. Només s’han creat dues etiquetes
especifiques de PHP que permeten escriure codi PHP dintre d’aquestes.

PHP és un llenguatge de programacié que coexisteix dintre del llenguatge de
marques HTML. L'etiqueta <?php és 'etiqueta d’inici d’aquest llenguatge, i
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I’etiqueta ?> és I’etiqueta de tancament. Tot el codi dintre d’aquestes etiquetes
no I’interpreta el servidor web Apache2, sin6 que el compila i executa el modul
PHP que s’ha instal-lat a la maquina.

El resultat de I’execuci6 d’aquestes instruccions és el que es mostrara en comptes
del codi que hi ha entre les etiquetes d’inici i fi del llenguatge PHP.

£_99

Per exemple, voleu escriure la frase “Hola, Moén” des de PHP i que es vegi a la
pagina HTML. El codi que haurieu d’afegir seria aquest:

echo "Hola, Mén";

També podrieu afegir etiquetes de titol (Heading), per exemple:

echo "<hl>Hola, Mén</hl>";

Com podeu observar, per enviar informaci6 des de PHP a la pagina HTML
s’utilitza la instrucci6 echo, que envia una cadena de text directament a la pagina
HTML en la mateixa posicié on es troben les etiquetes PHP dintre de la pagina.

La pagina “index.php” resultant, després d’afegir la instrucci6 anterior, seria:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title></title>
</head>
<body>
<?php
echo "<hl>Hola, Mdén</hl>";
7>
</body>
</html>

Guardeu el fitxer anterior i pugeu-lo al servidor.

Com veieu en el navegador web el fitxer index.php? Heu d’accedir a 1’adreca
del servidor PHP i afegir el recurs que voleu obtenir; en aquest cas, el fitxer
index.php. Per exemple, en el vostre cas, en el navegador web haureu d’escriure:
192.168.56.101/index.php (vegeu la figura figura 1.32).

Ficura 1.32. Execuci6 de la pagina in-
dex.php

€« C M [1192.168.56.101/index.php

Hola Mén

Ara fixeu-vos en el codi font que us mostra el navegador web (vegeu la figura figura
1.33). Veieu que no hi ha cap rastre que indiqui que aquest és un fitxer PHP, no
apareixen les etiquetes propies d’aquest llenguatge. En el seu lloc, apareix el text
que heu posat a la instruccié echo.


http://192.168.56.101/index.php
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Ficura 1.33. Codi font de la pagina index.php
C N [ view-source:192.168.56.101/index.php

2 <html=>
<head=>
<meta charset="UTF-8">
<title=</title>
</head=
<body=>
<hl>Hola Mdon</hl=> </body>
</html>

Observeu que en comunicar-se el navegador amb el servidor PHP aquest no

solament ha enviat el codi HTML de la pagina index.php, sin6 que ha hagut de

compilar-la i executar-la tal com vam veure amb les pagines JSP. En aquest cas, el

compilador ha estat el modul php5 instal-lat a la maquina virtual.

1.2.4 Queé s’ha apres?

Heu apres que existeixen diferents llenguatges de programacié que coexisteixen

dintre d’una pagina web. En aquest cas, heu vist com s’interpreta el llenguatge

PHP.

Resumint, heu apres a:

Instal-lar i configurar un servidor PHP.
Configurar NetBeans per treballar amb un servidor PHP remot.
Com interacciona un navegador web amb el servidor PHP.

Crear una pagina senzilla amb aquest llenguatge.

Ja esteu preparats per comengar les activitats proposades en aquest apartat per tal

de poder endinsar-vos en el mén de la programacié amb JSP i PHP.
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2. PHP i VDL a Java EE: dades, estructures de control i ’arrays’

En aquesta unitat parlarem dels llenguatges de marques executables per un
servidor web identificant-los i escrivint senténcies simples per comprovar els seus
efectes en la pagina web resultant. Els llenguatges de marques que s’explicaran
seran PHP, JSP i JSTL.

El llenguatge PHP s’explicara de manera molt breu, ja que el llenguatge vehicular
del modul sera Java (JEE7 i Spring MVC) i, per tant, el seu llenguatge de marques
sera JSP.

Veurem les estructures de control més habituals, el tipus de dades que es poden
utilitzar i I’estructura de dades més utilitzada per realitzar iteracions, els arrays.

Comengarem amb PHP descrivint una persona. Definirem les variables necessari-
es per guardar la informaci6 i les mostrarem pel navegador. En I’exemple segiient
utilitzarem els arrays per emmagatzemar les dades referents a la gestié d’un hotel
i aprendrem a recérrer-los utilitzant les estructures de control més habituals.

Utilitzarem els mateixos exemples per descriure una persona amb JSP i amb
JSTL. Aixi, apreciareu les diferéncies i les igualtats d’implementar en aquests
llenguatges.

En tots els casos s’explicaran els tipus de variable que existeixen, com convertir
els valors d’un tipus a un altre i I’ambit de les variables creades.

En aquest apartat posem les bases de 1’aprenentatge d’aplicacions web, i explica-
rem:

* ¢l llenguatge PHP

* el llenguatge JSP

* el llenguatge JSTL

S’explicara de cada llenguatge:

* les variables
* els ambits de les variables
* les estructures de control més habituals
* els tipus de dades i arrays
Tots els conceptes que es veuran s’explicaran sempre partint de 1I’exemple. Quan

acabeu aquest apartat estareu preparats per comencgar a fer les primeres aplicacions
web amb PHP i JSP.
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Als annexos del material
didactic trobareu el codi
PHP que utilitzarem en
aquest apartat, per
poder-lo descarregar.
Recordeu que podeu
utilitzar la funcié
d’'importar del Netbeans
per accedir a aquest
contingut més facilment.
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No triguem més temps i comencem descrivint una persona amb el llenguatge PHP.
Perd abans que comenceu aquest apartat comproveu que heu portat a terme la
instal-laci6 de I’entorn PHP proposada a I’apartat anterior. Penseu que per provar
els exemples heu de tenir un servidor PHP per executar-los.

2.1 Descrivint una persona amb PHP

En aquest apartat veurem quins tipus de dades existeixen a PHP, com crear
variables i quin és el seu ambit. Aprendrem aquests conceptes en el procés de
descriure una persona i intentar emmagatzemar les seves dades.

Comengarem creant un nou projecte amb I'IDE Netbeans del tipus PHP/PHP
Application. A continuaci6 creem la variable NomPersona i li assignem un nom
de tipus string:

$nomPersona = "Alex";

Observem que a PHP les variables comencen amb el simbol del dolar. Sempre,
en utilitzar una variable, aquesta ha d’estar precedida per aquest simbol: $. Les
variables a PHP han de complir els segiients requisits:

Han de comencar amb el simbol $.

El nom de la variable ha de comencar per una lletra o amb el simbol guié
baix _.

El nom de la variable no pot comengar amb un nombre.

El nom de la variable només pot contenir nombres, lletres i guions baixos.

PHP distingeix entre majtscules i mindscules. Les variables $persona i
$Persona s6n diferents.

També veiem que en crear la variable $nomPersona no definim préviament el seu
tipus, ni tan sols el declarem. PHP no suporta la definicié explicita de tipus en
la declaraci6 de variables, i el tipus d’una variable es determina pel seu context.
Aquesta peculiaritat ens permet que una mateixa variable a vegades sigui d’un
tipus i unes altres vegades sigui d’un altre.

Executeu el segiient codi:

$nomPersona = "Alex";

$edat = "35";

// la variable edat és de tipus string
echo "$nomPersona té $edat anys<br>";
//Ara la variable edat és de tipus integer:
$edat = 34;

$edat++;

echo "$nomPersona té $edat anys";
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Observem a la figura figura 2.1 que els dos missatges son identics i la variable
Sedar primer era de tipus string i després ha canviat a ser de tipus integer.

Ficura 2.1. Resultat de I'execucié del codi anterior

[ index.php25568489. x
C & [ File:///tmpfindex.php255684892331884

,ﬂ:\lex te 35 anys
Alex te 35 anys

Ara que ja sabeu crear variables a PHP, intenteu definir el patré dels enginyers
informatics, Ramon Llull. En concret, es vol:

* nom

* cognoms

* edat de tipus numeric

* data de naixement

* telefon

* adreca postal

* adreca electronica

Quan hagiu acabat podeu veure la solucié:

$nomPersona = "Ramon";

$cognoms = "Llull";

$edat = 83; //edat aprox. de la seva mort

$data_naixement = strtotime("1232-01-01"); //no se sap el dia exacte
$telefon = "935555555";

$adrecaPostal = "Ciutat de Mallorca, Convent de Sant Francesc de Palma";
$email = "ramon.llull@ioc.cat";

A continuacid es mostra una altra configuracid per a una altra persona:

$nomPersona = "Clara"; //tipus string

$cognoms = "Oswin"; // tipus string

$edat = 30; // tipus integer

$sou = 30000; //tipus integer

$data_naixement = strtotime("1986—-03-11"); //timestamp (int)

$telefon = "935555555"; // tipus string

$adrecaPostal = "Blackpool, England"; //tipus string

$email = "oswin@dr.who"; //tipus string

$treballa = true; // tipus boolean

$alcada = 167.23; // tipus float

$convStringData = date("jS F, Y", $data_naixement); //Converteix a string una
data segons un format donat.

Com podeu veure, no cal definir cap tipus. Automaticament, la variable agafa
el valor que li hem donat i és quan es defineix el seu tipus. Si executem el codi
anterior veiem que no podem veure res per pantalla.

A PHP, en ser un llenguatge que s’executa en el servidor, necessitem una manera

de dir que volem enviar una informacié a ’'usuari. Es fa amb la comanda echo.
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Llavors, per poder veure per pantalla la informaci6 anterior podem afegir al final
la segiient instrucci6:

echo "La persona es diu $nomPersona $cognoms té $edat anys i guanya $sou €."

" La seva data de naixement és $convStringData i viu a $adrecaPostal."

" El seu e-mail és $email i la seva alcada és de $alcada. Creieu que treballa?
$treballa.";

Podeu veure el resultat de 1’execuci6 del codi anterior en la figura figura 2.2.

Ficura 2.2. Resultat de I'execucié de la descripcié d’'una persona

[ index.php11680036: x
C f [ Ffile://ftmp/index.php1168003667136615969.html b o

La persona es diu Clara Oswin té 30 anys i guanya 30000€. La seva data de naixement és 11/03/1986 i viu
a Blackpool, England. El seu e-mail és oswin@dr.who i la seva alcada és de 167.23. Creieu que treballa? 1.

En utilitzar la comanda echo veieu que sempre intenta convertir les variables a
string. De fet, concatenar les variables amb els texts que volem donar a 1’usuari
és molt facil. Només s’ha de posar la variable dintre de 1I’string sempre que
aquest estigui construit amb dobles cometes (”’). També es pot fer amb la forma
tradicional concatenant string purs amb variables. Per concatenar strings s’ utilitza
el simbol del punt (.).

Si ens fixem, en convertir el boolea frue a string el converteix en el nombre “1”.
Si la conversié hagués estat a integer el resultat seria 1, pero si el valor del boolea
hagués estat false la seva conversié a integer seria un 0 i a string seria la cadena
buida.

PHP té aquest comportament perque és un derivat del llenguatge C. Per a tots
aquells que sabeu C us sera molt facil programar amb PHP, s’assemblen molt.

2.1.1 Conversions de tipus

Tot i que les variables a PHP no tenen tipus, si que es pot convertir la dada d’un
tipus a un altre. Existeixen diferents maneres de fer-ho. Observeu el segiient codi:

$quantitat = "10";
$quantitat = (int) $quantitat;
$quantitat++;

echo $quantitat;

El codi anterior funciona correctament. Al final, la variable $quantitat té un valor
de 11. Aixi, amb la conversi6 a integer s’ha pogut convertir el tipus de dada de
string a integer i realitzar una operacié matematica.

Aquest tipus de conversié es diu que és una conversio forcada (casting). Alataula
taula 2.1 podeu veure les diferents conversions forcades que es poden utilitzar.
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TauLa 2.1. Conversions de tipus forgades L . -
Instruccio de conversié  Significat

(int), (integer) conversio a integer
(bool), (boolean) conversi6 a boolean
(float), (double), (real) conversi6 a float
(string) conversié a string
(array) conversio a array
(object) conversi6 a object
(unset) conversi6 a null

Conversio a boolea

Ara que ja sabem com convertir un tipus de dades ens falta per saber qu¢ hem
d’esperar. Es a dir, quina dada hem d’esperar obtenir després de la conversié. En
aquest cas, volem convertir a boolea. Vegeu les conversions a boolea segiients:

var_dump ( (bool) ""); // bool(false)
var_dump ( (bool) 1); // bool(true)
var—_dump( (bool) -2); // bool(true)
var_dump ( (bool) "foo"); // bool(true)
var—_dump ( (bool) 2.3e5); // bool(true)

var—_dump( (bool) array(12)); // bool(true)
var_dump( (bool) array()); // bool(false)
var_dump( (bool) "false"); // bool(true)

En aquest cas, en comptes d’utilitzar la instruccié echo s’ha escollit utilitzar la ins-
truccié var_dump. Aquesta instruccié déna informacié estructurada 1’expressio
donada incloent-hi el seu tipus i el seu valor.

Sembla, pel codi anterior, que sempre o quasi sempre es converteix a true
qualsevol cosa. Existeixen molt pocs casos en que un tipus de dades es converteix
a false, només quan:

* Es I'integer 0.

* Es el float 0.0.

* Es un string buit o un string amb el valor “0”.

* Un array sense elements.

* El tipus especial null.

* Objectes simpleXML creats des d’etiquetes buides.

Conversio a ’string’

Hem vist que es pot convertir a string utilitzant la conversié forcosa, perd també
podem utilitzar la funci6 strval().

var_dump (strval(l)); // "1"
var_dump (strval(array())); // "Array"
var_dump (strval(-2)); // "=2"
var_dump(strval(false)); // ""

var_dump (strval(true)); // 1"
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var—_dump (strval(2.3e5)); // "230000"
var_dump (strval(NULL)); /7"

Els tnics casos remarcables és quan s’intenta convertir un false, un null o un
array. En els dos primers casos, la conversié esdevé cadena buida. A I'dltim
cas, curiosament, ens retorna una cadena amb la paraula array.

Tot i aixi, tots els valors es poden convertir de manera correcta en string per
després convertir-los novament en el seu tipus. Amb la funci6 serialize() podem
emmagatzemar en un string un objecte sencer per després tornar-lo a restaurar. La
forma de restaurar-lo és utilitzant la funcié unserialize().

sarr = array("a","e","i","0","u");
$serial = serialize($%arr)
echo($serial);

El resultat de I’execucié del codi anterior és el segiient:

a:5:{i:0;s:1:"a";i:1;s:1:"e";i:2;s:1:"i";i:3;s:1:"0";i:4;s:1:"u";}

Com veieu, aquesta execucio ha convertit I’array a una cadena, i utilitzant la funcié
unserializer() podem reconstruir I’array original. Fem-ho:

$arrayText = 'a:5:{i:0;s:1:"a";i:1;s:1:"e";i:2;s:1:"i";i:3;s:1:"0";i:4;s:1:"u
75578

$arrayOriginal = unserialize($arrayText);

echo $arrayOriginal[l]; //e

Gracies a la funci6 unserialize() podem recuperar I’objecte original i tractar les
dades normalment.

Conversio a ’integer’

Igual que hem vist amb la conversié de string, la conversié a un valor de tipus
integer es pot realitzar de dues maneres: la primera amb la conversié for¢osa
utilitzant la paraula reservada (int) o (integer). La segona, utilitzant la funcié
intval().

var_dump (intval("1")); /71
var_dump (intval(array(3,9,8,6,"w"))); // 1
var—_dump (intval(array())); // 0
var—_dump (intval("-2")); // =2
var_dump (intval(false)); // 0
var_dump (intval(true)); // 1
var—_dump (intval(2.3e5)); // 230000
var_dump (intval(NULL)); // 0
var_dump (intval("casa")); // 0

Observant el resultat de 1’execucié del codi anterior notem que si no pot traduir
un objecte a un infeger el resultat de la conversi6 és el nombre 0. Aquests casos
sén quan, per exemple, volem convertir 1’ string “casa” o un array buit. En canvi,
si ’array conté algun element es tradueix pel nombre 1.
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Conversio a 'array’

Es pot convertir qualsevol dada en un array. El que es fa és crear un array, i com
a Unic i primer element la dada que volies convertir en array. Exemple:

$dada "hola";
$arr (array) $dada;
echo $arr[0]; // hola

En executar el codi anterior ens retorna la paraula “hola”. Per aix0, convertir una
dada en array és el mateix que crear un array amb aquesta dada dintre:

$arr = array("hola");
echo $arr[0]; // hola

2.1.2 Ambit de les variables

En els exemples anteriors sempre teniem accés a les variables i podiem veure i
manipular el seu valor. No sempre és aixi. Si tornem a I’exemple del principi,
“descrivint una persona”, el podem modificar de la segiient manera:

function calculaEdat($data){
$avui = date_create(’'today’);
$diferencia = date_diff($avui, $data)—>y;
return $diferencia;

}
$nomPersona = "Clara"; //tipus string
$cognoms = "Oswin"; // tipus string

$data_naixement = date_create("1986-03-11"); //tipus date
$edat = calculaEdat($data_naixement);
echo $edat;

Si executeu el codi anterior veureu que no hi ha cap sorpresa. S’executa
perfectament sense error i ens proporciona les dades esperades. Resultat de
I’execucié:

29

Perd podriem fer que la funcié calculaEdat accedeixi directament a la data de
naixement sense haver d’enviar-la per parametre? Podriem fer:

$nomPersona = "Clara"; //tipus string
$cognoms = "Oswin"; // tipus string
$data_naixement = date_create("1986-03-11"); //tipus date
function calculaEdat(){
$avui = date_create(’'today’);
$diferencia = date_diff($avui, $data_naixement)—>y;
return $diferencia;

}
$edat = calculaEdat();
echo $edat;

En altres paraules, la variable $data_naixement és una variable d’ambit global?
Proveu-ho.
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En executar el codi us adoneu que no funciona. No podeu accedir a la variable
$data_naixement dintre de la funcié calculaEdat(). Les variables que s’utilitzen
dintre d’una funci6 es troben en un ambit diferent de les variables que existeixen
fora de la funcid. Sembla logic pensar que la variable $diferencia no es pot utilitzar
fora de la funcio:

$nomPersona = "Clara"; //tipus string
$cognoms = "Oswin"; // tipus string
$data_naixement = date_create("1986—03-11"); //tipus date
function calculaEdat($data){
$avui = date_create(’'today’);
$diferencia = date_diff($avui, $data )—>y;
// return $diferencia;
}
calculaEdat($data_naixement);
echo $diferencia;

Efectivament, si ho proveu tampoc funciona. Definitivament, es troben en ambits
diferents.

L’ambit d’una variable és el context dins de la qual la variable esta definida.
La major part de les variables PHP només tenen un ambit simple.

Ambit global i ambit local

No existeixen variables globals? No podem accedir dintre de la funcié calculaEdat
a la data de naixement sense que ens I’enviin per parametre?

Si que es pot. De fet, la variable $data_naixement esta declarada en 1’ambit
global. Totes les variables que es declaren fora de les funcions s6n variables
globals. Podem tenir totes les variables globals que vulguem. En canvi, les
variables que es declaren dintre d’una funci6 sén variables d’ambit local a les
quals mai podrem accedir fora de la funci6 (un exemple és la variable $diferencia).

Com és que en la variable $data_naixement, tot i ser d’ambit global, no hem pogut
accedir al seu valor dintre de la funci6 calculaEdat()?

PHP no sap si vols una variable local amb el mateix nom o vols utilitzar la variable
global. Si no informes a PHP que la variable $data_naixement és global pensara
que vols una variable local amb aquest nom. Observa el segiient codi per veure
com utilitzar $data_naixement com a variable global:

function calculaEdat(){
global $data_naixement;
$avui = date_create(’today’);
$diferencia = date diff($avui, $data_naixement )—>y;
return $diferencia;

}
$nomPersona = "Clara"; //tipus string
$cognoms = "Oswin"; // tipus string

$data_naixement = date_create("1986—03-11"); //tipus date
$edat = calculaEdat();
echo $edat;
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S’executa perfectament sense error i ens proporciona les dades esperades. Resultat
de I’execuci6:

29

Dintre de la funcié calculaEdat() hem hagut de declarar la variable $da-
ta_naixement com a global. Hem utilitzat la paraula reservada global.

També podem utilitzar I’array associatiu GLOBALS per accedir a les variables
globals i, d’aquesta manera, ens estalviem haver de declarar-la global.

function calculaEdat(){
$avui = date_create(’today’);
$diferencia = date_diff($avui, $GLOBALS["data_naixement"] )—>y;
return $diferencia;

}

$nomPersona = "Clara"; //tipus string

$cognoms = "Oswin"; // tipus string

$data_naixement = date_create("1986-03—11"); //tipus date

$edat = calculaEdat();

echo $edat;

Funciona exactament igual que abans, el resultat de 1’execuci és:

29

Ara veiem una peculiaritat dintre de I’ambit local. Normalment, les variables
perden el seu valor una vegada la funci6 s’ha executat, o no?

function suma(){
static $num;
$num++;
return $num;

}

echo suma();

echo suma();

echo suma();

El resultat de I’execucio del codi anterior és:

N

La paraula reservada static permet guardar el valor d’una variable d’ambit local
dintre de la funcié. Cada vegada que s’executi la funcio, la variable tindra 1’dltim
valor que havia tingut a I’execuci6 anterior.

2.2 Gestionant un hotel amb PHP

En aquest apartat veurem el tipus de dades array i les estructures de control
necessaries per tractar amb aquest tipus de dades. Aprendrem aquests conceptes
gestionant, d’'una manera molt senzilla, alguns aspectes de la gestié d’un hotel.
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2.2.1 Gestio de les taules del restaurant del hotel

Comengarem amb la gestié de les taules del restaurant. Volem saber quants
comensals hi ha en cadascuna de les taules del restaurant. Suposeu que tenim
10 taules i que en cadascuna de les taules hi pot haver fins a 5 comensals. Aneu
pensant quins passos haurem de realitzar per aconseguir-ho.

Si només tinguéssim una taula en el restaurant escriuriem un codi com aquest:

$comensals = rand(0,5);
echo "A la taula hi ha $comensals comensals";

La funci6 rand(min, max) ens déna un nombre pseudoaleatori entre el nombre
minim i el nombre maxim definits en la crida de la funcié. Un possible resultat de
I’execucio del codi anterior seria:

A la taula hi ha 3 comensals.

Imagineu que la funcié aleatoria ens retorna el valor 0. No seria millor que el
programa ens digués que “la taula esta buida”, en comptes de “a la taula hi ha 0
comensals”? Modifiquem el codi anterior per afegir aquesta millora:

$comensals = rand(0,5);
if ($comensals == 0){
echo "La taula esta buida";

}
else{

echo "A la taula hi ha $comensals comensals";
}

Lestructura de control if és una de les estructures més importants. Permet
I’execucid condicional d’un tros de codi. Funciona de la segiient manera:

* L’expressi6 que hi ha entre paréntesis, després de la paraula clau if, s’avalua
i el resultat ha de ser true o false.

Si s’avalua com a true s’executara el tros de codi immediatament posterior.

* En canvi, si I’expressio s’avalua com a false s’executara el tros de codi que
hi ha després de la paraula reservada else.

* En ser una estructura condicional, en cap cas s’executaran els dos trossos

de codi a la vegada.

Per exemple, si la variable $comensals tingués el valor 1, 2, 3, 4 0 5, el resultat de
I’execuci6 seria:

A la taula hi ha 1 comensals // quan $comensals =1

En canvi, si la variable $comensals tingués el valor 0, el resultat de 1’execucié
seria:
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La taula esta buida

Molt bé, doncs ara volem afegir el condicional de quan la taula esta plena. No
volem que ens digui que hi ha 5 comensals, si no que volem que ens digui la frase:
“La taula esta plena”.

$comensals = rand(0,5);
if ($comensals == 0){
echo "La taula esta buida";
}
elseif ($comensals == 5){
echo "La taula esta plena";
}
else {
echo "A la taula hi ha $comensals comensals";

}

En aquest cas afegim I’estructura elseif{expressio). Com afecta, en 1’execuci6 del
codi anterior, haver afegit aquesta estructura?

* L’expressi6 que hi ha entre paréntesis, després de la paraula clau if, s’avalua
i el resultat ha de ser true o false.

» Si s’avalua com a true s’executara el tros de codi immediatament posterior.

* En canvi, si I’expressi6 s’avalua com a false s’avaluara 1’expressié de
Iestructura elseif. Si aquesta s’avalua com a true s’executara el tros de codi
immediatament posterior.

* Si no, si s’avalua com a false s’executara el tros de codi que hi ha després
de la paraula reservada else.

* En ser una estructura condicional, en cap cas s’executaran els tres trossos
de codi a la vegada.

Us recomanem que feu diverses proves forcant la variable $comensals perqué
executi cadascun dels trossos anteriors. Ho podeu fer actualitzant la pagina (F5)
per canviar el valor donat de la funci6 random (rand).

Ha arribat el moment de comengar a ampliar el restaurant. Amb una tnica taula
no fareu negoci. Tornem al problema que es va plantejar al principi: voleu saber
quants comensals hi ha en cadascuna de les taules del restaurant. Suposeu que
tenim 10 taules i en cadascuna de les taules hi pot haver fins a 5 comensals.

Si heu estat pensant quina és la millor manera de guardar les dades segur que heu
arribat a la conclusié que un array ens facilitaria la gestié de les dades. Podem
tenir ordenades les taules i podem guardar el nombre de comensals en cadascuna
de les seves posicions.

$taules = array();

$taules[0] = rand(0,5);
$taules[1] rand(0,5);
$taules[2] = rand(0,5);
$taules[3] = rand(0,5);
$taules[4] = rand(0,5);
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$taules[5] = rand(0,5);
$taules[6] = rand(0,5);
$taules[7] = rand(0,5);
$taules[8] = rand(0,5);
$taules[9] = rand(0,5);

En el codi anterior, veiem com guardar el nombre de comensals en cadascuna de
les taules. Els arrays en PHP no cal inicialitzar-los amb el nombre de posicions
que ha de tenir (la seva mida). Cada vegada que accedim a una posicié de I’array,
aquesta es crea i s’afegeix la dada. També ho podriem haver codificat de la segiient
manera:

$taules = array();

array_push($taules, rand(0,5));
array_push($taules, rand(0,5));
array_push($taules, rand(0,5));
array_push($taules, rand(0,5));
array_push($taules, rand(0,5));
array_push($taules, rand(0,5));
array_push($taules, rand(0,5));
array_push($taules, rand(0,5));
array_push($taules, rand(0,5));
array_push($taules, rand(0,5));

En aquest cas utilitzem la funcié array_push, que afegeix una dada al final de
I’array. Va creant noves posicions a mesura que es necessiti afegir dades noves.

Tot i que els codis anteriors s6n correctes i inicialitzen 1’array, sembla que estem
repetint molt de codi, no? I si en comptes de 10 taules tinguéssim 100? Sembla
estrany haver de repetir una linia de codi 100 vegades. Observeu la segiient
estructura de control:

$taules = array();

for($numTaula=0; $numTaula < 10 ; $numTaula++ ){
$taules[$numTaulal] = rand(0,5);

}

echo $taules[4];

En aquest cas estem repetint una instruccié deu vegades, perd cada vegada que
es repeteix canvia la variable $numTaula. A cada volta la variable canvia el seu
valor, segons el tercer parametre de 1’estructura de control, $numTaula++.

Utilitzem aquesta variable per canviar de posici6 en I’array $taules i d’aquesta
manera podem afegir els comensals a la nova taula.

Lestructura de control for té la segiient estructura:

for (inicialitzar comptador; comparacié per saber quan parar; incrementar
comptador) {
codi a executar;

Aquesta estructura és util quan saps quantes vegades s’han d’executar les instruc-
cions. En aquest cas, com que tenim 10 taules s’ha d’executar 10 vegades. De fet,
és Destructura tipica del bucle for. Pero a PHP hi ha un tipus de bucle for que és
exclusiu per a arrays.
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Utilitzarem un array associatiu en queé en comptes de tenir un nombre per accedir
a una posicié de I’array utilitzarem un string. Observeu:

//creacié de l’array
$taules = array();

//0mplir l’array associatiu:

for($numTaula=0; $numTaula < 10 ; $numTaula++ ){
$taules["taula ".$numTaulal] = rand(0,5);

}

//visualitzacié del contingut de l’array
foreach($taules as $posicio => $comensals){
echo "La $posicio té $comensals comensals\n<br>";

}

Una possible sortida de 1’execuci6 del codi anterior:

La taula 0 té 4 comensals
La taula 1 té 1 comensals
La taula 2 té 4 comensals
La taula 3 té 1 comensals
La taula 4 té 5 comensals
La taula 5 té 3 comensals
La taula 6 té 3 comensals
La taula 7 té 5 comensals
La taula 8 té 1 comensals
La taula 9 té 5 comensals

Amb D’estructura de control foreach podem accedir a la clau ($posicio) i al
valor($comensals). Aquests valors s’omplen de manera automatica i a cada
volta ens déna la segiient posici6 i el seu valor corresponent: $comensals =
Staules[$posicio];.

Lestructura de control foreach té la segiient estructura:

foreach (expresio_array as $clau => $valor){
sentencies

}

Doncs ara, per acabar la gestié del restaurant haurem d’unir les estructures
condicionals per saber quan una taula esta plena o buida amb les estructures de
control iteratives.

//creacié de l’array
$taules = array();

//0mplir 1’array associatiu:

for($numTaula=0; $numTaula < 10 ; $numTaula++ ){
$taules["taula ".$numTaulal = rand(0,5);

}

//visualitzacié del contingut de l’array
foreach($taules as $posicio => $comensals){
if ($comensals == 0){
echo "La $posicio esta buida\n<br>";

}
elseif ($comensals == 5){
echo "La $posicio esta plena\n<br>";
}
else {

echo "A la $posicio hi ha $comensals comensals\n<br>";
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Un possible resultat del codi anterior és el segiient:

A la taula 0 hi ha 2 comensals
A la taula 1 hi ha 3 comensals
A la taula 2 hi ha 1 comensals
A la taula 3 hi ha 3 comensals
La taula 4 esta buida

A la taula 5 hi ha 2 comensals
La taula 6 esta plena

La taula 7 esta plena
La taula 8 esta plena
La taula 9 esta buida

2.2.2 Gestio de les habitacions de I’hotel

En aquest apartat es veura el tractament d’informacié amb arrays de més d’una
dimensié. Aprendreu com crear arrays multidimensionals, com modificar els
valors i com cercar-los.

Es tractara de programar la gestié d’habitacions d’un hotel. Imagineu un hotel amb
5 plantes i 10 habitacions en cadascuna de les plantes. Es vol guardar el nombre
de clients que hi ha en cada habitaci6. Com a maxim hi pot haver 4 clients per
habitacid.

Comengarem creant un array de dues dimensions:

define("NUM_PLANTES", 5);

define("NUM_HAB", 10);

$habitacions = array();

for($pis=0; $pis < NUM_PLANTES; $pis++){
$habitacions[$pis] = array();
for($porta=0; $porta < NUM_HAB; $porta++){

$habitacions[$pis][$porta] = "";

}

Veieu que s’utilitza la funci6 define, que defineix una constant en el programa.

Una constant és un identificador que s’utilitza per expressar un valor simple,
que no variara en el transcurs del programa. Per convencio, els identificadors
de les constants sempre se solen declarar en majiscules.

Per utilitzar la constant en el codi només s’ha d’utilitzar el nom definit préviament
a la funcié define.

El codi anterior genera una estructura com aquesta:

Array

(
[0] => Array
(
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10
11
12
13
14
15
16

18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44

46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58

60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
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)

[1] => Array

(

)

[2] => Array

(

)

[3] => Array

(

)

[4] => Array

(

[o]
[1]
[2]
[31]
[4]
[5]
[6]
[7]
[8]
[91]

[o]
[1]
[2]

[31 =

[4]
[5]

[6] =

[7]

[8] =
[91 =

[o]
[1]
[2]
[3]
[4]
[5]
[6]
[7]
[8]
[91]

[o] =

[1]
[2]

[31 =

[4]
[5]
[6]

[71 =

[8]

[91 =

[o]
[1]
[2]
[3]
[4]
[5]
[6]
[7]
[8]
[91]

=
=
=
=
=
=
=
=
=
=

=>
=>
=>
=>
=>
=>
=>
=>
=>
=>

=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
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Per crear un array de dues dimensions (matriu bidimensional) a PHP hem de crear
un array d’arrays, és a dir, un array en qué cadascuna de les seves posicions és un
altre array. En aquest cas, amb el primer index de 1’array $habitacions accedim
al pis, i amb el segon index accedim a I’habitacié d’aquell pis.

Per exemple, si accedim a la posici6 de I’array $habitacions[0][4] estem accedint
al pis O (planta baixa) habitaci6 4.

Doncs bé, igual que abans amb el restaurant, ara ens falta inicialitzar I’array amb
el nombre de clients per habitacio.

define("NUM_PLANTES", 5);
define("NUM_HAB", 10);
define("MAX_CLIENTS", 4);

$habitacions = array();
for($pis=0; $pis < NUM_PLANTES; $pis++){
$habitacions[$pis] = array();
for($porta=0; $porta < NUM_HAB; $porta++){
$habitacions[$pis][$porta] = rand(O,MAX_CLIENTS);
}

Només calia afegir la constant MAX_CLIENTS, que indica el nombre maxim de
persones que hi pot haver en una habitacié i la crida a la funcié random (rand())
perque de manera aleatOria afegeixi persones a les habitacions.

Ara volem un llistat amb 1’ocupacié de les habitacions de I’hotel. Aquest llistat
s’assemblara molt al que hem fet abans amb les taules del restaurant.

Aquells que ja teniu una idea de com implementar-ho aneu pensant com farieu per
saber si hi ha alguna habitaci6 lliure.

Codi per obtenir el llistat amb el nombre de persones per habitacio:

//Llistat del nombre de persones per habitacié

//Crear l’estructura inicial

define("NUM_PLANTES", 5);

define("NUM_HAB", 10);

define("MAX_CLIENTS", 4);

$habitacions = array();

for($pis=0; $pis < NUM_PLANTES; $pis++){
$habitacions[$pis] = array();
for($porta=0; $porta < NUM_HAB; $porta++){

$habitacions[$pis][$portal = rand(0,MAX_CLIENTS);

}

}

//recérrer l’estructura per obtenir la informacié:
for($pis=0; $pis < NUM_PLANTES; $pis++){
for($porta=0; $porta < NUM_HAB; $porta++){
switch ($habitacions[$pis][$portal){
case 0:
echo "La habitacié $porta de la planta $pis esta buida.\n";
break;
case 4:
echo "La habitacidé $porta de la planta $pis esta plena.\n";
break;
default :
echo "A la habitacié $porta de la planta $pis hi ha ".
$habitacions[$pis][$porta]. " persones.\n";
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El resultat de I’execucid del codi anterior és el segiient:

A 1’habitacié
L'habitacid 1
L'habitacid 2
L'habitacié 3
A 1’habitacié
L'habitacié 5
L'habitacid 6
A 1’habitacié
A 1’habitacié
L'habitacié 9
L'habitacié 0
A 1’habitacié
A 1’habitacié
L'habitacié 3
A 1’habitacié
A 1’habitacié
L’habitacié 6
A 1’habitacid
A 1’habitacié
L'habitacid 9
L'habitacid 0
L’habitacid 1
A 1’habitacié
A 1’habitacid
L'habitacid 4
L'habitacid 5
A 1’habitacié
L'habitacid 7
A 1’habitacid
A 1’'habitacié
L'habitacid 0
L'habitacid 1
A 1’habitacié
L'habitacié 3
L'habitacié 4
L'habitacié 5
L'habitacié 6
L'habitacié 7
A 1’habitacié
L"habitacié 9
L'habitacié 0
A 1’habitacié
A 1’habitacié
A 1’'habitacié
A 1’habitacid
A 1’habitacié
L’habitacid 6
A 1’habitacid
A 1’habitacid
A 1’habitacid

0 de la planta
de la planta 0
de la planta 0
de la planta 0
4 de la planta
de la planta 0
de la planta 0
7 de la planta
8 de la planta
de la planta 0
de la planta 1
1 de la planta
2 de la planta
de la planta 1
4 de la planta
5 de la planta
de la planta 1
7 de la planta
8 de la planta
de la planta 1
de la planta 2
de la planta 2
2 de la planta
3 de la planta
de la planta 2
de la planta 2
6 de la planta
de la planta 2
8 de la planta
9 de la planta
de la planta 3
de la planta 3
2 de la planta
de la planta 3
de la planta 3
de la planta 3
de la planta 3
de la planta 3
8 de la planta
de la planta 3
de la planta 4
1 de la planta
2 de la planta
3 de la planta
4 de la planta
5 de la planta
de la planta 4
7 de la planta
8 de la planta
9 de la planta

0 hi
esta
esta
esta
0 hi
esta
esta
0 hi
0 hi
esta
esta
1 hi
1 hi
esta
1 hi
1 hi
esta
1 hi
1 hi
esta
esta
esta
2 hi
2 hi
esta
esta
2 hi
esta
2 hi
2 hi
esta
esta
3 hi
esta
esta
esta
esta
esta
3 hi
esta
esta
4 hi
4 hi
4 hi
4 hi
4 hi
esta
4 hi
4 hi
4 hi

ha 1 persones.
buida.
plena.
buida.
ha 3 persones.
buida.
plena.
ha 1 persones.
ha 3 persones.
buida.
plena.
ha 3 persones.
ha 2 persones.
buida.
ha 1 persones.
ha 2 persones.
plena.
ha 3 persones.
ha 3 persones.
plena.
plena.
buida.
ha 1 persones.
ha 2 persones.
plena.
plena.
ha 2 persones.
plena.
ha 2 persones.
ha 2 persones.
buida.
plena.
ha 2 persones.
buida.
buida.
buida.
buida.
plena.
ha 2 persones.
plena.
plena.
ha 1 persones.
ha 2 persones.
ha 2 persones.
ha 2 persones.
ha 3 persones.
plena.
ha 2 persones.
ha 2 persones.
ha 3 persones.
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Com podeu observar, I’estructura per recérrer la matriu bidimensional i I’estruc-
tura per crear-la és la mateixa. S’ha de recérrer cada array que s’ha creat a cada
posici6 de I’array principal. Una vegada hem accedit a una habitaci6 d’una planta
s’ha de comprovar el nombre de persones que hi ha.

Aquesta vegada, per fer-ho una mica diferent, s’ha utilitzat I’estructura switch.
Aquesta estructura de control és similar a una serie de sentencies if. En moltes
ocasions, €s possible que es vulgui comparar la mateixa variable (o expressio)
amb molts valors diferents i executar una part del codi depenent de quin valor és
igual.
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Exemple de dues maneres d’escriure el mateix: la primera amb les estructures de
control if i la segona amb I’estructura de control switch:

1 if ($1i == 0) {

2 echo "i és igual a 0";
3} elseif ($i == 1) {

4 echo "i és igual a 1";
5} elseif ($1 == 2) {

6 echo "i és igual a 2";
7}

s switch ($i) {

9 case 0:

10 echo "i és igual a 0";
11 break;

12 case 1:

13 echo "i és igual a 1";
14 break;

15 case 2:

16 echo "i és igual a 2";
17 break;

18}

Ha arribat I’hora de solucionar el repte plantejat anteriorment. Volem saber si
existeix una habitaci6 lliure. Volem recérrer la matriu bidimensional, perd quan
hagi trobat la primera habitaci6 lliure ha de terminar el programa. L’estructura de
control que ens permet parar la cerca una vegada hem trobat la dada és la segiient:

1 while (expr){
2 sentencies

3}

Per realitzar la cerca demanada primer inicialitzarem la matriu i després, amb
aquesta estructura de control, buscarem la primera habitacié on hi hagi 0 persones:

//Cercar si hi ha habitacions lliures

//Crear l’estructura inicial

define("NUM_PLANTES", 5);

define("NUM_HAB", 10);

define("MAX_CLIENTS", 4);

$habitacions = array();

for($pis=0; $pis < NUM_PLANTES; $pis++){
$habitacions[$pis] = array();
for($porta=0; $porta < NUM_HAB; $porta++){

$habitacions[$pis]l[$portal = rand(0,MAX_CLIENTS);

W W d o Vs W N e
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}

//recérrer l’estructura per obtenir la informacié:
$pis=0;

$porta=0;

$trobat = false;

17 while (!'$trobat && $pis < NUM_PLANTES){

e
o U W N

18 if($habitacions[$pis][$portal === 0){
19 $trobat = true;

20 }

21 if($porta == NUM_HAB —1){

22 $porta = 0;

23 $pis++;

24 }

25 else{

26 $porta++;

27 }

28}

29 echo ($trobat)? "Almenys hi ha una habitacidé 1liure." : "No existeixen

habitacions 1liures.";
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Per recérrer la matriu tenim dos indexs: $pis i $porta. Amb el primer index
accedim a la planta de I’hotel, i amb el segon a I’habitacié d’aquella planta. Primer
hem d’inicialitzar els indexs:

$pis = 0;
$porta = 0;

Una vegada inicialitzats ja podem recérrer la matriu. Com? Doncs pis a pis. Hem
de recorrer totes les habitacions del primer pis ($porta++), i quan les haguem
recorregut hem d’anar al segiient pis. Anar al segiient pis significa que hem arribat
a I’dltima porta, llavors inicialitzem el nimero de porta ($porta = 0;) i a I’'index
$pis sumar-hi un més.

if($porta == NUM_HAB -1){

$porta = 0;
$pis++;

}

else{
$porta++;

}

Perd hem dit que hem de cercar la primera habitacié on no hi hagi cap persona.
Quan trobem una que compleixi la condicié hem d’avisar, posant una variable a
true, que ja hem trobat el que estdvem cercant:

if($habitacions[$pis][$porta]l === 0){
$trobat = true;
}
En aquest cas, utilitzem una comparacié amb tres simbols =. Els tres iguals

significa que el valor ha de ser el mateix, com sempre, perd a més a més ha de
ser del mateix tipus. En aquest cas, ha de ser un 0 i de tipus enter, ja que al costat
dret de la comparaci6 utilitzem directament el simbol de tipus enter amb valor 0.

Si trobem una habitacié amb 0 persones la variable $trobat canvia el seu valor a
true. Fent aquest canvi, la condicié per continuar dintre del bucle esdevé false i
no tornara a executar cap senténcia de dintre del bucle.

$trobat = false;
while (!$trobat && $pis < NUM_PLANTES){
if ($habitacions[$pis][$porta]l === 0){
$trobat = true;
}

El bucle acaba i ja podem donar una resposta a I’usuari. En canvi, qué passa si no
hi ha cap habitaci6 lliure? Es a dir, qué passaria si no es posa a true la variable
$trobat? Doncs hem de tenir en compte aquesta situacié a 1’hora d’elaborar la
condici6 de sortida del bucle. Si no ho tenim en compte el bucle mai acabaria i
continuaria indefinidament.

Quina altra condicié podem utilitzar per sortir del bucle si no hi ha cap habitaci6
buida? Es clar, haver recorregut tota la matriu. En aquest cas, quan haguem arribat
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al cinque pis. Si arribem a aquest pis, aquesta condicié $pis < NUM_PLANTES
esdevé falsa i el bucle s’atura.

Només ens faltaria comunicar a 1’usuari si existeixen o no habitacions 1liures.

echo ($trobat)? "Almenys hi ha una habitacid lliure." : "No existeixen
habitacions 1liures.";

Amb el codi anterior estem realitzant una estructura condicional alternativa al tipic
if{)...else.... S’anomena operador ternari i ens estalvia molt temps en |’escriptura
del nostre codi, alhora que el simplifica.

expressiol ? expressio2 : expressio3

S’avalua I’expressiol, i si el seu resultat és veritat, llavors s’avalua i retorna com
a resultat ’expressio2. Si expressiol és fals, s’avalua i retorna expressio3. En
aquest cas, és equivalent a escriure:

if (expressiol) {
expressio?;

} else {
expressio3;

Un exemple d’assignaci6 a una variable:

//sense operador ternari
$faFred=false;
if ($faFred) {

$temps = "Fa molt de fred";
} else {

$temps = "No fa fred";
}
echo $temps;
//amb operador ternari
$faFred=false;
$temps = ($faFred)? "Fa molt de fred" : "No fa fred";
echo $temps;

Aixi, el codi equivalent a ’operador ternari utilitzat a la soluci6 seria:

//operador ternari utilitzat a la soluciéd
echo ($trobat)? "Almenys hi ha una habitacidé 1liure." : "No existeixen
habitacions 1liures.";

//estructura equivalent amb if...else
if($trobat){

echo "Almenys hi ha una habitacié 1liure.";
}
else{

echo "No existeixen habitacions lliures.";
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2.3 Descrivint una persona a JSP, JSTL

En aquest apartat comencarem a utilitzar el llenguatge de marques de Java:
JSP/JSTL, que pertany a JEE7. Veurem quins tipus de dades existeixen a
JSP/JSTL, com crear variables i quin és el seu ambit. Aprendrem aquests
conceptes en el procés de descriure una persona i intentar emmagatzemar les seves

dades. Als annexos del material
didactic trobareu el codi
JSP/JSTL que utilitzarem
en aquest apartat, per
poder-lo descarregar.
Recordeu que podeu
utilitzar la funcié
d’'importar del Netbeans

. . N per accedir a aquest
2.3.1 Sintaxi estandard JSP contingut més facilment.

Comencem creant un projecte amb Netbeans, escollint I'opcié Maven / Web
Application. Crear un projecte amb Maven, com sabeu, és mot til. Es una eina
capag de generar totes les estructures de directoris per al projecte, descarregar
automaticament les llibreries que s’utilitzin i, a més a més, esta integrat a la
majoria dels IDE.

Una vegada s’han descarregat les dependencies del projecte, comengarem afegint
una pagina JSP. Amb aquesta pagina descriurem una persona.

A T’hora de crear la pagina JSP ens demana la informacié que podeu veure a la

figura figura 2.3.
Ficura 2.3. Creaci6 d'una Java Servlet Page
Steps Name and Location

1. Choose File Type

2 File Name: descrivintPersona
2. Name and Location

Project: m7-a2-jsp
Location: Web Pages v
Folder: Browse..,

CreatedFile: |«/MNetBeansProjects/m7-a2-jsp/src/main/webapp/descrivintPersona.jsp

Options:
@ JSPFile (Standard Syntax) [ Create ag a JSP Segment
7) J5P Document (XML Syntax)
Description:
A JSP file using JSP standard syntax.

<Back | Einishy| | Cancel

De moment, seleccionem 'opcié JSP File (Standard Syntax). Ens apareixera un
codi com aquest:

<%@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF—-8"%>
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http—equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>JSP Page</title>
</head>
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8 <body>

9 <h1l>Hello World!</hl>
10 </body>

11 </html>

Sembla una pagina web normal, pero hi ha etiquetes addicionals. Per exemple,
fixeu-vos-hi:

1 <%@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%>

El codi JSP s’introdueix utilitzant les etiquetes: <% —- codi JSP —-%>. Dintre
d’aquestes etiquetes podem utilitzar codi Java. Recordeu que aquest codi s’executa
en el servidor abans d’enviar la pagina al navegador. En aquest cas,< % @page
és una directiva on es defineixen uns parametres que s’han de complir a tota la
pagina. En concret, es defineix el tipus de contingut de la pagina JSP i la seva
codificacio.

També podem fer altres coses, com importar classes o bé indicar si volem activar
la sessi6 de ’'usuari. Exemple:

1 <%@page session="true" import="java.io.*, miPackage.miClase"%>

Per descriure les dades d’una persona necessitem declarar les variables necessaries
per a la seva descripci6. Fixeu-vos com es declaren les variables:

<%@page import="java.time.LocalDate"%>
<%@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%>
<%!
String nomPersona ="Clara" ;
String cognoms ="Oswin";
int edat = 30;
LocalDate dataNaixement = LocalDate.of(1986,3,11);
String telf = "935555555";
String adrecaPostal = "Blackpool, England";
String email = "oswin@dr.who";
boolean treballa = false;
float alcada = 167.23f;
%>
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>JSP Descrivint a una Persona</title>
</head>
<body>
<h1l>Descrivint una persona</hl>
<h2> Les dades de la persona soén:</h2>
<ul>
<li>Es diu: <%=nomPersona +
<li>Té <%=edat%> anys</li>
<li>Va néixer l’any: <%=dataNaixement.toString()%> </li>
<li>El seu teléfon és: <%=telf %> </li>
<li>Viu a <%=adrecaPostal %> </li>
<Ui>El seu e-mail és el <%=email %> </li>
<li>i actualment <%=(treballa)?"si":"no" %> treballa.</li>
</ul>
</body>
3 </html>
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Per executar el codi anterior es fa servir la llibreria java.time.LocalDate, amb la
qual és molt més senzill fer calcul amb dates. Per poder utilitzar-la s’ha de canviar
la versi6 del JDK del servidor GlassFish del 1.7 al 1.8. Vegeu la figura figura 2.4.

Ficura 2.4. Canvide la versi6 del JDK al servidor Glassfish

Cl Servers
Servers:
ok Servers Server Name! | GClasePich Server 4,1
& GlassFish Server 4.1 Server Tvoe: [Gaserih Server 4.1
Common  Java
Java Platform: 10K 1.8 - Manage Flatforms
Debug Settings
() Shared Memary
(®) Socket
[ Use Agdress: 9009 5
[[] Uise ©OE's proxy settngs
Add Server.. Remave Server

[ close |

L’execuci6 del codi anterior la podeu veure a la figura figura 2.5.

Ficura 2.5. Descrivint una persona amb JSP

C' # | [ localhost:8080/m7-a2-jsp/descrivintPersona.jsp

Descrivint a una persona

Les dades de la persona son:

Es diu: Clara Oswin

Té 30 anys

Va néixer l'any: 1986-03-11

Viu a Blackpool, England

El seu e-mail és el oswin@dr.who
i actualment no treballa.
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Podeu executar el codi directament executant aquest fitxer (botd dret del ratoli

damunt del fitxer i seleccionar Run File). El codi HTML resultant és:

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>JSP Descrivint a una Persona</title>
</head>
<body>

<hl>Descrivint una persona</hl>

<h2> Les dades de la persona sén:</h2>

<ul>
<li>Es diu: Clara Oswin </li>
<li>Té 30 anys</li>
<li>Va néixer 1’any: 1986-03-11 </li>
<li>El seu teléefon és el: 935555555 </li>
<li>Viu a Blackpool, England </li>
<li>El seu e—mail és oswin@dr.who </li>
<li>i actualment no treballa.</li>
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</ul>
</body>
</html>

Per declarar les variables hem utilitzat el simbol <%! —declaracions— Yo>:

<%!

String nomPersona ="Clara" ;

String cognoms ="Oswin";

int edat = 30;

LocalDate dataNaixement = LocalDate.of(1986,3,11);
String telf = "935555555";

String adrecaPostal = "Blackpool, England";

String email = "oswin@dr.who";

boolean treballa = false;

float alcada = 167.23f;

%>

Com que es necessita la llibreria LocalDate per declarar la data de naixement s’ha
hagut d’importar, declarant-la al principi del document per poder-la utilitzar:

<%@page import="java.time.LocalDate"%>

Una vegada tenim les variables inicialitzades les utilitzem amb el simbol <%=
—expressio que retorna un valor —%>.

<li>Es diu: <%=nomPersona + " " + cognoms%> </li>

<li>i actualment <%=(treballa)?"si":"no" %> treballa.</li>

Aquest simbol <%= necessita d’'una dada que mostrar. No permet executar més
instruccions, només una, i aquesta ha de retornar un valor que es pugui mostrar en
aquella posici6 en la pagina JSP.

També podiem haver codificat la descripcié de la persona de la segiient manera:

<%@page import="java.time.LocalDate"%>
<%@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%>
<%!
String nomPersona = "Clara";
String cognoms = "Oswin";
int edat = 30;
LocalDate dataNaixement = LocalDate.of (1986, 3, 11);
String telf = "935555555";
String adrecaPostal = "Blackpool, England";
String email = "oswin@dr.who";
boolean treballa = false;
float alcada = 167.23f;
%>
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>JSP Descrivint a una Persona</title>
</head>
<body>
<hl>Descrivint una persona</hl>
<h2> Les dades de la persona sén:</h2>
<ul>
<%

String html = "<li>Es diu: " + nomPersona + " " + cognoms + " </li>

",
’
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html += "<1i>Té" + edat + " anys</li>";
html += "<li>Va néixer 1l’any:"+ dataNaixement.toString() + "</li>";
html += "<li>El seu teléfon és el: " + telf + "</1li>";
html += "<li>Viu a " + adrecaPostal + " </li>";
html += "<li>El seu e-mail és " + email + " </1i>";
html += "<li> actualment " + ((treballa) ? "si" : "no") + "
treballa.</li>";
html += "<li>i té una alcada de
out.println(html);
%>
</ul>
</body>
</html>

+ alcada + " cm.</1i>";

Veiem que amb el simbol <% —codi java — Yo> podem crear variables, podem exe-
cutar instruccions i podem enviar el seu valor amb la instrucci6 out.println(expr)
cap al navegador.

La pregunta que ens podem fer és: quina diferéncia existeix entre declarar les
variables dintre dels simbols <%! ... %> o dintre de <% ... %>? Proveu el segiient
codi:

<%@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%>
<%! int comptador=0; %>
<!IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http—equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Comptador</title>
</head>
<body>
<hl>Hola has executat aquesta pagina <%= comptador++ %> vegades.</hl>
</body>
</html>

Si executeu la pagina anterior veureu al navegador la segilient informacié:

Hola has executat aquesta pagina 0 vegades.

Si, sense tancar la pagina del navegador, premem F5 (la tornem a carregar),
veurem:

Hola has executat aquesta pagina 1 vegades.

La variable comptador no perd el seu valor, es manté. Aquest tipus de variables
conserven el seu valor entre successives execucions. En canvi, si les declarem
dintre de <%..%> no es manté el seu valor. Exemple:

<%@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%>
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http—equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Comptador</title>
</head>
<body>
<%
int comptador = 0;
%>
<hl>Hola, has executat aquesta pagina <%= comptador++ %> vegades.</hl>
</body>
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</html>

Si executem el codi anterior i premem F5 moltes vegades, no canviara el seu valor.
Sempre mostrara:

Hola, has executat aquesta pagina 0 vegades.

Resum etiquetes JSP (Standard Syntax)

Una vegada hem arribat a aquest punt, recapitulem el tipus d’informacié i sintaxi
que podem utilitzar amb JSP (Standard Syntax):

* Directives (<% @..%>): indiquen informaci6 general de la pagina, com pot
ser importacié de classes, pagina a invocar davant errors, si la pagina forma
part d’una sessid, incloure una altre pagina o fitxer, etc.

Exemple:

<%@page session="true" import="java.util.ArraylList"%>
<%@include file="titulo.txt"%>

* Declaracions (<%! .. %>): serveixen per a funcions metodes o variables.
Aquestes variables conservaran el seu valor entre successives execucions. A
més a més, les variables declarades dintre d’aquestes etiquetes esdevenen
variables globals i poden ser utilitzades des de qualsevol lloc de la pagina
JSP.

<%—— Exemple ——%
<%!

private String ahora()

{

return ""+new java.util.Date();
}

%>

//Exemple2

<%! int comptador=0; %>

o Scriptlets (<%...%>): codi Java embegut.

<%—— Exemple —%

<table>
<% for (int i=0;i<10;i++)
{
%>
<tr><td> <%=i%> </td></tr>
<% }
%>

</table>

* Expressions (<%=...%>): expressions Java que s’avaluen i s’envien a la
sortida.

<%= new java.util.Date() %>
<%= Math.PIx2 %>
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2.3.2 Sintaxi JSP Standard Tag Library (JSTL)

Veurem una altra manera d’afegir codi Java a una pagina web i utilitzarem les
llibreries d’etiquetes JSTL. Aquesta manera de definir una pagina web esta basada
en etiquetes XML.

Lallibreria estandard d’etiquetes JSTL és una col-leccié d’etiquetes JSP que
encapsula les funcionalitats principals de moltes aplicacions JSP.

Comengarem creant una nova pagina web JSP i afegirem el conjunt d’etiquetes
principals JSTL. Per accedir al nou conjunt d’etiquetes posarem el prefix c.

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" prefix="c" %>

A més, com que utilitzarem dates necessitem el conjunt d’etiquetes i/8n (interna-
cionalitzaci6), que ens permetra utilitzar-les d’una manera més comoda.

<%@ taglib prefix="fmt" uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/fmt" %>

Una vegada hem afegit les llibreries de les etiquetes XML que utilitzarem
comencem a definir les variables i a mostrar el seu valor per pantalla. El codi
resultant és el segiient:

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" prefix="c" %>
<%@ taglib prefix="fmt" uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/fmt" %>
<%@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%>
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http—equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>JSTL Descrivint a una Persona</title>
</head>
<body>
<hl>Descrivint una persona</hl>
<h2> Les dades de la persona sén:</h2>
<c:set var="nom" value="Clara" scope="page" />
<c:set var="cognoms" value="Oswin" scope="page" />
<c:set var="edat" value="30" scope="page" />
<fmt:parseDate var="datanaixement" pattern="dd-MM-yyyy" value="
11-03-1986"/>
<c:set var="telef" value="935555555" scope="page" />
<c:set var="adreca" value="Blackpool, England" scope="page" />
<c:set var="email" value="oswin@dr.who" scope="page" />
<c:set var="treballa" value="false" scope="page" />
<c:set var="alcada" value="167.23f" scope="page" />
<ul>
<li>Es diu: <c:out value="${nom} ${cognoms}" /></1li>
<li>Té <c:out value="${edat}" /> anys</li>
<li>Va néixer el <fmt:formatDate value="${datanaixement}"
dateStyle="full"/>.</1i>
<li>El seu teléfon és el: <c:out value="${telef}" /> </li>
<li>Viu a <c:out value="${adrecal}l" /> </li>
<li>El seu e—mail és <c:out value="${email}" /> </li>
<li> actualment <c:out value="${treballa? ’'si’ : 'no’}" />
treballa.</li>
<li>i té una alcada de <c:out value="${alcada + 1}" /> cm.</li>
</ul>
</body>
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JavaServer Faces

JavaServer Faces (JSF) és una
tecnologia per a aplicacions Java
basades en web que simplifica el

desenvolupament d’aplicacions

Java EE. El principal avantatge

sobre JSP és que permet una
clara separaci6 entre el
comportament de 1’aplicacié i la
seva presentacio.
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</html>

Com veieu, per declarar una variable utilitzem I’etiqueta <c:set. Recordeu que
hem utilitzat la lletra ¢ com a prefix per poder utilitzar les etiquetes del nucli jstl,
i per aixo les etiquetes comencen amb <c:. Una vegada escollida I’etiqueta per
declarar variables, a continuacié hem de donar-li un nom, un valor i un ambit.
Per donar-li el nom utilitzem I’atribut de I’etiqueta var, per donar-li un valor
utilitzem 1’atribut value, i per donar-li un ambit a la variable utilitzem 1’atribut
scope. Exemple:

<c:set var="edat" value="30" scope="page" />

Com podeu veure en I’exemple anterior, no cal definir el tipus de variable.
Automaticament es converteix en el tipus que necessitem per fer I’operacié que
necessitem. Vegeu com s’utilitza la variable alcada.

Per mostrar la variable per pantalla utilitzem 1’etiqueta <c:out. Aquesta etiqueta
només té I’atribut value, amb el qual podem mostrar per pantalla el valor d’una
variable o d’una expressi6. Per poder utilitzar una variable de les definides
préviament s’ha de fer servir la sintaxi ${expr}, on expr pot ser el nom de la
variable a mostrar. Aquest nom correspon a I’atribut var de I’etiqueta <c:set.
Exemple:

<li>i té una alcada de <c:out value="${alcada + 1}" /> cm.</li>

A I’exemple anterior agafem el valor d’una variable i li sumem 1. Aquest valor
es veura per pantalla en aquesta posicié. Com veieu, no cal definir els tipus;
automaticament s’ha convertit en un float, ha sumat un 1 i després 1’ha convertit
en un string.

Per utilitzar les variables creades s’utilitza la notacié ${expr}, que és estandard
i molt potent. Es un llenguatge en si mateix que s’anomena EL (Expression
Language).

EL (Expression Language) permet la resolucié dinamica dels objectes i
els metodes de Java en pagines JSP i Facelets. Les expressions EL tenen la
forma de ${foo} i #{bar}.

A més a més, per poder programar amb aquest llenguatge necessitem saber quines
son les etiquetes que ens proporciona la llibreria principal JSTL (vegeu la taula
2.2).

TAuLA 2.2. Etiquetes de la llibreria JSTL

Etiqueta Significat

set S'utilitza per donar un valor a una propietat o a una
variable en qualsevol dels seus ambits

remove S'utilitza per eliminar una variable

choose Es una etiqueta condicional utilitzada per a la creaci6
d’'un condicional del tipus if...else
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TAauLA 2.2 (continuacid)

Etiqueta Significat

when Aquesta etiqueta s'utilitza dintre de I'etiqueta choose.
Serveix per avaluar una expressio a frue o false

otherwise Aquesta etiqueta s'utilitza dintre de I'etiqueta choose.
El contingut d’aquesta etiqueta s’executa si
I'expressi6 avaluada per I'etiqueta when és false

forEach Aquesta etiqueta serveix per fer un bucle

forTokens Aquesta etiqueta serveix per iterar sobre un string. A
cada volta déna la porcié de I'string que hi ha entre
uns delimitadors

import Aquesta etiqueta serveix per importar un fitxer. Per
exemple, podem importar el contingut d’'una pagina o
un fitxer dintre d’'una variable per després tractar la
informaci6

param S'utilitza per afegir un parametre a la URL

redirect S'utilitza per redirigir a 'usuari a una altra URL

url S'utilitza per crear una URL a una pagina

catch Serveix per agafar els errors que es produeixen a la
pagina

out Aquesta etiqueta és I'equivalent a les expressions

<%-=..%> de la llibreria estandard de JSP

Anirem utilitzant les etiquetes anteriors segons les requerim per solucionar els

diversos problemes que se’ns presentin a I’hora de codificar els exemples amb

JSTL.

Només queda per explicar I’ atribut scope de I’ etiqueta set. Aquest atribut no deixa
de ser I’ambit de la variable declarada. A JSP existeixen diferents ambits (taula

2.3).

TauLa 2.3. Tipus dambits a JSP i JSTL

Tipus d’ambit

Significat

page

request

session

application

Els objectes declarats en aquest ambit només sén
accessibles en la pagina declarada. La dada
d’aquest objecte només és valida durant el
processament de I'actual resposta.

Els objectes d’ambit de request sén accessibles en
les pagines processades en la mateixa petici6 en la
qual es va crear.

Els objectes declarats en aquest ambit s6n
accessibles en les pagines processades de
sol-licituds que es troben en la mateixa sessi6 que en
la que van crear.

Els objectes declarats en aquest ambit s6n
accessibles per qualsevol pagina JSP que formi part
de la mateixa aplicaci6.

Millor veiem amb un exemple com s’utilitzen:

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" prefix="c" %>

<html>
<head>

<title>Ambits de les variables a JSLT</title>
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"page" />

<c:set var="test" value="Valor d’'una variable d’ambit de Request"
scope="request" />

<c:set var="test" value="Valor d'una variable d’ambit de sessid"
scope="session" />

<c:set var="test" value="Valor d’una variable d’ambit d’aplicaciéd"
scope="application" />
<h1>Ambits de les variables a JSLT:</hl>
<table border="1">
<tr>
<td>
<b>Ambit per defecte: </b>
</td>
<td>
<c:out value="${test}" />
</td>
</tr>
<tr>
<td>
<b>Ambit de pagina</b>
</td>
<td>
<c:out value="${pageScope.test}" />
</td>
</tr>
<tr>
<td>
<b>Ambit de Request: </b>
</td>
<td>
<c:out value="${requestScope.test}" />
</td>
</tr>
<tr>
<td>
<b>Ambit de sessié</b>
</td>
<td>
<c:out value="${sessionScope.test}" />
</td>
</tr>
<tr>
<td>
<b>Ambit d’aplicacié</b>
</td>
<td>
<c:out value="${applicationScope.test}" />
</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Observeu que el nom de la variable utilitzada és el mateix (fest). Aquesta variable
té diferents valors depenent de I’ambit on esta. En altres paraules, existeixen
diferents variables anomenades fest en diferents ambits del programa.

En executar el codi anterior obtenim la pagina que podeu veure a la figura figura
2.6
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F1GURrA 2.6. Ambits de les variables en JSP

<« C' A  [) localhost:8080/m7-a2-jsp/ambitsJSLT jsp

Ambits de les variables a JSTL/JSP:

|Ambit per defecte:|Valor d'una variable d'ambit de pagina
|Ambit de pagina | Valor d'una variable d'ambit de pagina
|Ambit de Request:|Valor d'una variable d'ambit de Request
\Ambit de sessio  ||Valor d'una variable d'ambit de sessio

|Ambit d'aplicacié ||Valor d'una variable d'ambit d'aplicacié

2.3.3 Calcular I’edat d’una persona

Continuant amb I’exemple de descripcié d’una persona, volem afegir la funciona-
litat de calcular I’edat si sabem 1’any que va néixer. Volem fer el calcul de dues

maneres: amb la sintaxi estandard i amb la sintaxi JSTL.

Comencarem amb la sintaxi estandard. Afegirem una funcié que rebi per
parametre la data de naixement i retorni I’edat de la persona fins al dia actual.

<%@page import="java.time.temporal.ChronoUnit"%>
<%@page import="java.time.LocalDate"%>
<%@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%>
<%!
private long calculaEdat(LocalDate dataNaix){
LocalDate now = LocalDate.now();
return ChronoUnit.YEARS.between(dataNaix, now);

}
%>
<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http—equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>JSP Descrivint a una Persona</title>
</head>
<body>
<hl>Descrivint una persona</hl>
<h2> Les dades de la persona sén:</h2>
<ul>
<%
String nomPersona = "Clara";
String cognoms = "Oswin";
LocalDate dataNaixement = LocalDate.of (1986, 3, 11);
%>
<li>Es diu: <%=nomPersona + " " + cognoms%> </li>
<li>Té <%=calculaEdat(dataNaixement)%> anys</li>
<li>Va néixer 1l'any: <%=dataNaixement.toString()%> </li>
</ul>
</body>
</html>

La declaraci6 de la funcié es fa dintre de la zona de declaracions. Una vegada
s’ha declarat la funcié es pot utilitzar en qualsevol lloc del codi JSP. En aquest cas,
la utilitzem directament a una expressio per tal de retornar I’edat de la persona i

mostrar-la en el lloc adient de la pagina JSP.

La variable dataNaixement €s una variable local que només es pot fer servir en
el mateix scriptlet i en les expressions d’assignacié (<%=). Per poder utilitzar
aquest valor dintre d’una funcié s’ha d’enviar mitjancant un parametre, tal com

s’ha fet a I’exemple.
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També podriem haver utilitzat variables globals. No queda tan bé, pero es pot
implementar. Exemple:

<%@page import="java.time.temporal.ChronoUnit"%>
<%@page import="java.time.LocalDate"%>
<%@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%>
<%!
public long calculaEdat(){
LocalDate now = LocalDate.now();
return ChronoUnit.YEARS.between(dataNaixement, now);
}
LocalDate dataNaixement = LocalDate.of (1986, 3, 11);
%>
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>JSP Descrivint a una Persona</title>
</head>
<body>
<hl>Descrivint una persona</hl>
<h2> Les dades de la persona sén:</h2>
<ul>
<%
String nomPersona = "Clara";
String cognoms = "Oswin";
%>
<li>Es diu: <%=nomPersona + + cognoms%> </1i>
<li>Té <%=calculaEdat()%> anys</li>
<li>Va néixer 1l'any: <%=dataNaixement.toString()%> </li>
</ul>
</body>
</html>

La variable global dataNaixement s’ha declarat dintre de la zona dedicada a la
declaracions de variables i funcions. Aquesta variable, en ser global, es pot
utilitzar perfectament dintre de la funci6 (sense haver d’enviar-la per parametre) i
en les expressions d’assignacions (<%=).

La segona manera de calcular I’edat d’una persona és utilitzant etiquetes JSTL.

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" prefix="c" %>
<%@ taglib prefix="fmt" uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/fmt" %>
<%@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%>

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>JSTL Descrivint a una Persona</title>
</head>
<body>
<hl>Descrivint una persona</hl>
<h2> Les dades de la persona soén:</h2>
<c:set var="nom" value="Clara" scope="page" />
<c:set var="cognoms" value="Oswin" scope="page" />
<fmt:parseDate var="datanaixement" pattern="dd-MM-yyyy" value="
11-03-1986"/>
<c:set var="avui" value="<%=new java.util.Date()%>" />
<ul>
<li>Es diu: <c:out value="${nom} ${cognoms}" /></1li>
<1i>Té <c:out value="${avui.year — datanaixement.year}" /> anys</
1i>
</ul>
</body>

</html>
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Observem que en aquesta solucié només es té en compte, en el calcul de I’edat de
la persona, els anys de diferéncia que hi ha entre les dues dates. Primer creem la
data de la persona amb 1’etiqueta fint.

<fmt:parseDate var="datanaixement" pattern="dd-MM-yyyy" value="11-03-1986"/>

Aquesta etiqueta crea una data a la variable datanaixement. Aquesta data té I’any
de naixement de la persona en el format dia-mes-any. També podem crear dates
utilitzant etiquetes JSTL amb etiquetes JSP estandard. Fixeu-vos com hem creat
la data actual:

<c:set var="avui" value="<%=new java.util.Date()%>" />

Amb el codi anterior hem creat una variable anomenada avui que conté la data
actual. Ara només s’ha de calcular la diferéncia entre aquestes dues dates per tal
d’obtenir I’edat de la persona.

<c:out value="${avui.year — datanaixement.year}" />

El codi anterior no fa el calcul exacte de 1’edat, perd per comencgar ja ens
va prou bé. Fa la resta exacta entre ’any de naixement i I’any actual sense
tenir en compte el mes i el dia. L’interessant d’aquesta notacié és que podem
accedir als getfers de la classe java.util.Date directament, sense haver de posar
datanaixement.getYear(). Aquest notaci6é ens permet accedir a la propietat d’'una
classe si aquesta té la funcio get associada.

2.4 Gestionant un hotel amb JSP

En aquest apartat veurem el tipus de dades array i les estructures de control
necessaries per tractar amb aquest tipus de dades. Aprendrem aquests conceptes
gestionant, d’una manera molt senzilla, alguns aspectes de la gestié d’un hotel.

2.4.1 Gestio de les taules d’un restaurant

Igual que vam fer amb PHP, volem utilitzar el llenguatge JSP per guardar el
nombre de comensals que hi ha en cada taula i mostrar la informacié.

Penseu com determinar quines taules estan buides. Volem crear una funcié que
donat un array amb el nombre de comensals de cada taula ens retorni en un altre
array el nombre de cada taula que estigui buida.

<%@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%>
<%!
private int rand(int min, int max) {
return (int) (Math.random() * (max+l — min) + min);

}
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%>

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Gestié de taules d’un restaurant</title>
</head>
<body>
<%
//inicialitzaci6 de les taules amb els comensals
int[] taules = new int[10];
for (int 1 = 0; i < 10; i++) {
taules[i] = rand(0, 5);
}
%>
<hl>Gestidé de taules d’un restaurant</hl>
<ul>
<%
//1llistat de les taules
for(int 1 = 0; i < 10; i++)
{
switch(taules[i]){
case 0:
%>
<li>La taula <%=1i%> esta buida</li>
<%
break;
case 5:
%>
<li>La taula <%=i%> esta plena.</li>
<%
break;
default:
%>
<li>La taula <%=i%> té <%=taules[i]%> comensals</li
>
<%
}
}
%>
</ul>
</body>
</html>

Una possible resposta a I’execucio del codi anterior €s el segiient:

Gestid de taules d’un restaurant

La taula 0 esta plena.
La taula 1 té 1 comensals
La taula 2 esta plena.
La taula 3 té 4 comensals
La taula 4 té 1 comensals
La taula 5 esta buida
La taula 6 té 1 comensals
La taula 7 esta buida
La taula 8 esta buida
La taula 9 té 3 comensals

Observeu el codi anterior. Veieu que s’ha utilitzat I’estructura for per recérrer
I’array. Aquesta estructura funciona igual que a Java i a PHP. El que pot sobtar
és la manera d’enviar la informacié al navegador. Observeu amb deteniment

I’estructura del bucle for i com utilitzem les etiquetes <%o ... Yo>.

)
<*

for (int 1 = 0; i < 10; i++) {
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switch (taules[i]) {
case 0:

of
\%

<li>La taula <%=i%> esta buida</li>

A
o°

break;
case 5:

o0
\%

<li>La taula <%=i%> esta plena.</li>

A
o°

break;
default:

o°
\%

<li>La taula <%=i%> té <%=taules[i]%> comensals</1li>

A
o°

I aad

En comptes d’utilitzar la funcié out.printin(expr) per enviar la informacié al
navegador hem tancat I’etiqueta JSP i hem posat el codi HTML directament a
la pagina. Perque el codi es pugui enviar a la pagina HTML ha de complir les
condicions posades anteriorment dintre de les etiquetes JSP. Aixi, podem anar
alternant entre codi HTML i codi JSP.

Una alternativa del codi anterior podria ser:

<%
for (int 1 = 0; i < 10; i++) {
switch (taules[i]) {

case 0:
out.println("<li>La taula " + i + " esta buida</li>");
break;

case 5:
out.println("<li>La taula " + i + " esta plena.</li>");
break;

default:

out.println("<li>La taula " + i + " té " + taules[i] + "
comensals.</1li>");

o0

Solucionem el repte anterior. Volem crear una funcié que donat un array amb el
nombre de comensals de cada taula ens retorni en un altre array el nombre de cada
taula que estigui buida. Mostrarem per pantalla totes les taules buides.

<%@page import="java.util.ArrayList"%>
<%@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%>
<%!
private int rand(int min, int max) {
return (int) (Math.random() * (max + 1 — min) + min);
}
private ArrayList cercarBuides(int[] taules){
ArrayList buides = new ArrayList();
for (int i = 0; i < taules.length; i++) {
if(taules[i] == 0){
buides.add(i);
}
}

return buides;
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%>
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Gestié de taules d’un restaurant</title>
</head>
<body>
<%
//inicialitzaci6 de les taules amb els comensals
int[] taules = new int[10];
for (int 1 = 0; i < 10; i++) {
taules[i] = rand(0, 5);
}
//cerquem les taules buides
ArrayList taulesBuides = cercarBuides(taules);
%>
<hl>Les seglents taules estan buides:</hl>
<ul>
<%
//1listat de les taules buides
if(taulesBuides.isEmpty()){
out.println("No hi han taules buides.");
}
for (Object taula: taulesBuides){
out.println("<li>La taula " + taula + " esta buida.</1i>");
}
%>
</ul>
</body>
</html>

Una possible resposta a 1’execucio del codi anterior seria:

Les seglients taules estan buides:

La taula 1 esta buida.
La taula 6 esta buida.
La taula 9 esta buida.

Hem emprat la classe ArrayList per emmagatzemar les taules buides. Com que,
a priori, no sabem quantes taules buides tindrem, no podem utilitzar un array de
mida fixa. Java ens proporciona la classe ArrayList per a aquests casos. La
funci6 cercarBuides recorre I’array taules per cercar el nimero de taula que té 0
comensals. Quan trobem una taula que no té cap comensal I’afegim a I’array de
taules buides.

private ArraylList cercarBuides(int[] taules){
ArrayList buides = new ArraylList();
for (int i = 0; i < taules.length; i++) {
if(taules[i] == 0){
buides.add(i);
}
}

return buides;

Quan hem obtingut I’ArrayList amb el llistat de taules buides hem de mostrar-lo
per pantalla. Aquesta vegada iterem 1’ArrayList amb un bucle del tipus foreach.
A Java, aquests bucles es codifiquen de la segiient manera:

for (Object taula: taulesBuides){
out.println("<li>La taula " + taula + " esta buida.</li>");
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Si ens hi fixem, és un bucle for perd amb una altra sintaxi. Aquesta vegada, dintre
dels parentesis hem d’indicar el tipus d’element que tindrem a cada iteracio, el
nom de la variable que contindra 1’element i la col-leccié d’elements (podria ser
un array, perO en el nostre cas és un ArrayList). En general:

for(Tipus element: col-leccid){
//fer alguna cosa amb l’element

}

Ja hem vist com utilitzar arrays d’una dimensi6é amb JSP, i ara veurem els mateixos
exemples perd amb la sintaxi JSTL. Veureu que no tot es pot fer amb JSTL, pero
farem tot el possible per utilitzar-ho al maxim.

Comengarem amb la implementacié del programa que llista les taules d’un
restaurant.

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" prefix="c" %>
<%@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%>
<%!
private int rand(int min, int max) {
return (int) (Math.random() * (max + 1 — min) + min);

}
%>
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http—equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Gestid de taules d’un restaurant</title>
</head>
<body>
<%
//inicialitzacidé de les taules amb els comensals
int[] taules = new int[10];
for (int 1 = 0; i < 10; i++) {
taules[i] = rand(0, 5);
}
request.setAttribute("taules", taules);
%>
<hl>Gesti6é de taules d’un restaurant</hl>
<ul>
<c:forEach var="num" varStatus="loop" items="${taules}">
<c:choose>
<c:when test="${num eq 0}">
<c:out value="${’'<li>La taula’} ${loop.index} ${’esta
buida</1i>’}" escapeXml="false"></c:out>
</c:when>
<c:when test="${num eq 5}">
<c:out value="${’'<li>La taula’} ${loop.index} ${’ esta
plena</1i>"}" escapeXml="false"></c:out>
</c:when>
<c:otherwise>
<c:out value="${’'<li>La taula’} ${loop.index} ${’' té '}
${num} ${’comensals</li>'}" escapeXml="false"></c
rout>
</c:otherwise>
</c:choose>
</c:forEach>
</ul>
</body>

</html>
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Si observem detingudament el codi anterior ens adonarem que just després de crear
I’array taules i omplir-lo amb els comensals s’ha enregistrat en I’objecte request.

//inicialitzacié de les taules amb els comensals
int[] taules = new int[10];
for (int 1 = 0; i < 10; i++) {
taules[i] = rand(0, 5);
}

request.setAttribute("taules", taules);

Els objectes que es creen amb la sintaxi estandard JSP no es poden utilitzar, per
defecte, amb les etiquetes JSTL. Aquests objectes se’ls ha de fer accessibles des
de JSTL. Una manera de fer-lo accessible és afegint-lo com a atribut del objecte
request de la pagina. Una vegada hem fet accessible ’objecte el podem assignar
a una variable de JSTL o utilitzar-lo com a col-leccié amb la qual poder iterar.

<c:forEach var="num" varStatus="loop" items="${taules}">

</c:forEach>

Es exactament el que hem fet amb 1’array taules. I”hem assignat a I’atribut items
de I’etiqueta foreach. Aquest atribut ha de ser una col-leccié amb la qual poder
extreure tota la informacié element a element. Cada element de 1’array taules
s’emmagatzema dintre de la variable num. A més a més, podem accedir a I’index
de I’array de la iteraci6 actual. El nom de I’'index de I’array s’ha d’especificar en
I’atribut varStatus de I’etiqueta forEach.

Una vegada ja tenim I’estructura del bucle hem d’utilitzar una estructura de switch.
A JSTL aquesta estructura la podem crear utilitzant la combinaci6 de les etiquetes
choose, when i otherwise.

//estructura equivalent a switch() perdo amb etiquetes JSTL
<c:choose>
<c:when test="${num eq 0}">

</c:when>
<c:when test="${num eq 5}">

</c:when>
<c:otherwise>

</c:otherwise>
</c:choose>

Podem utilitzar tantes etiquetes when com ens faci falta per especificar els case
de I’estructura switch. L'tinic atribut que admet aquesta etiqueta és test. Aquest
atribut admet una EL (Expression Language) que en ser avaluada retorna true o
false. Si s’avalua com a true s’executaran les instruccions que hi ha dintre de la
mateixa etiqueta when. En el cas que s’avalui a false anira a avaluar I’atribut test
de la segiient etiqueta when fins que, finalment, s’executa I’etiqueta otherwise.

Per acabar I’exemple només ens queda imprimir per pantalla la informaci6 que ens
demana I’enunciat de 1’exercici. Volem fer un Ilistat amb les taules i el nombre de
comensals.

Per fer aquesta part només hem d’utilitzar les etiquetes <c:out per enviar la
informacié al navegador.
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<c:choose>
<c:when test="${num eq 0}">
<c:out value="${’'<li>La taula’} ${loop.index} ${’esta buida</li>'}"
escapeXml="false"></c:out>
</c:when>
<c:when test="${num eq 5}">
<c:out value="${’'<li>La taula’} ${loop.index} ${’ esta plena</li>'}"
escapeXml="false"></c:out>
</c:when>
<c:otherwise>
<c:out value="${’'<li>La taula’} ${loop.index} ${’' té '} ${num} ${’
comensals</li>'}" escapeXml="false"></c:out>
</c:otherwise>
</c:choose>

Per imprimir correctament la informacié veieu que s’ha utilitzat una concatenacio
d’expressions EL. Per imprimir un string s’han d’utilitzar les cometes simples.
Dintre de I’string podem afegir etiquetes HTML perque les interpreti el navegador
sempre que 1’atribut escapeXML estigui desactivat. Si no el desactivem, el
navegador no interpretara les etiquetes enviades amb 1’etiqueta <c.out.

Dintre de I’expressié EL podem utilitzar la variable de I’etiqueta foreach i I’index
de la col-lecci6 per mostrar la informacié a 1’usuari. L’execuci6 del codi anterior
ens dona aquesta sortida:

Gestidé de taules d’un restaurant

La taula 0 esta plena
La taula 1 té 4 comensals
La taula 2 té 4 comensals
La taula 3 esta buida
La taula 4 esta buida
La taula 5 té 3 comensals
La taula 6 esta plena
La taula 7 té 2 comensals
La taula 8 té 2 comensals
La taula 9 té 3 comensals

Intenteu implementar amb etiquetes JSTL, dintre del possible, el segiient exercici:
creareu una funcié que donat un array amb el nombre de comensals de cada
taula ens retorni un altre array amb el nombre de cada taula que estigui buida.
Mostrareu per pantalla totes les taules buides.

2.4.2 Gestio de les habitacions d’un hotel

En aquest apartat es veura el tractament d’informacié amb arrays de més d’una
dimensi6. Aprendreu com crear arrays multidimensionals, com modificar els
valors i com cercar-los.

Es tractara de programar la gestié d’habitacions d’un hotel. Imagineu un hotel
amb 5 plantes i 10 habitacions en cadascuna de les plantes. Es vol guardar el
nombre de clients que hi ha en cada habitacid, i com maxim n’hi pot haver 4.

Comengarem creant un array de dues dimensions (matriu bidimensional) on a
cada posicié guardarem el nombre de clients que hi ha. Amb el primer index de
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I’array accedirem al pis, i amb el segon index accedim a la habitacié d’aquell pis.
Per exemple, si accedim a la posicié de 1’array habitacions[0][4] estem accedint
al pis O (planta baixa) habitacié 4.

Doncs bé, igual que abans amb el restaurant, inicialitzarem 1’array de manera
aleatoria amb el nombre de clients per habitacié. Una vegada tinguem la matriu
preparada mostrarem per pantalla la informacio6.

<%@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%>
<%!
private static final int NUM_PLANTES = 5;
private static final int NUM_HAB = 10;
private static final int MAX_CLIENTS = 5;
private int rand(int min, int max) {
return (int) (Math.random() * (max + 1 — min) + min);

}

%>
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Gestié de les habitacions d’un hotel</title>
</head>
<body>
<H1>Gestidé de les habitacions d’un hotel</H1>
<%
//inicialitzaci6 de les taules amb els comensals
int[][] hotel = new int[NUM_PLANTES][NUM_HAB];
for (int pis = 0; pis < NUM_PLANTES; pis++) {
for (int hab = 0; hab < NUM_HAB; hab++) {
hotel[pis][hab] = rand(0, MAX_CLIENTS);
}

%>
<ul>
<%
//Llistat amb el nombre de clients per habitacions
for (int pis = 0; pis < NUM_PLANTES; pis++) {
for (int hab = 0; hab < NUM_HAB; hab++) {
out.println("<li>A 1’habitacié " + hab + " de la planta " +
pis + " hi ha " + hotel[pis][hab] + " clients</1i>");

}
%>
</ul>
</body>
</html>

Una possible execucié del codi anterior és la segiient:

Gestidé de les habitacions d’un hotel

A 1’habitacié 0 de la planta 0 hi ha 0 clients
A 1’habitacié 1 de la planta 0 hi ha 3 clients
A 1’habitacié 2 de la planta 0 hi ha 5 clients
A 1’habitacié 3 de la planta 0 hi ha 5 clients
A 1’habitacié 4 de la planta 0 hi ha 2 clients
A 1’habitacié 5 de la planta 0 hi ha 5 clients
A 1’habitacié 6 de la planta 0 hi ha 3 clients
A 1’habitacié 7 de la planta 0 hi ha 4 clients
A 1’habitacié 8 de la planta 0 hi ha 1 clients
A 1’habitacié 9 de la planta 0 hi ha 4 clients

A 1’habitacié 0 de la planta 4 hi ha 2 clients
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A 1’'habitacié 1 de la planta 4 hi ha 3 clients
A 1’habitacié 2 de la planta 4 hi ha 4 clients
A 1’habitacié 3 de la planta 4 hi ha 0 clients
A 1’habitaci6é 4 de la planta 4 hi ha 2 clients
A 1’habitaci6é 5 de la planta 4 hi ha 1 clients
A 1’habitacié 6 de la planta 4 hi ha 5 clients
A 1’habitacié 7 de la planta 4 hi ha 2 clients
A 1'habitacié 8 de la planta 4 hi ha 5 clients
A 1'habitacié 9 de la planta 4 hi ha 2 clients

Fixem-nos en la declaraci6é de les constants. A JSP s’han de declarar a I’espai
de declaracions, €s a dir, dintre de les etiquetes <%! .... Yo>. Les constants es
declaren utilitzant les paraules reservades static i final, tot i que només amb final,
en el nostre cas, ja ens serviria.

<%!
private static final int NUM_PLANTES = 5;
private static final int NUM_HAB = 10;
private static final int MAX_CLIENTS = 5;
private int rand(int min, int max) {
return (int) (Math.random() * (max + 1 — min) + min);

}

o°
\'%

La diferéncia entre posar static i no posar-ho és que les variables estatiques (static)
pertanyen a la classe, i en les no estatiques hi ha una per a cada objecte de la classe.
La paraula reservada final significa que el valor de la variable no canviara, és a
dir, sera constant.

A I’hora de recérrer i de crear la matriu veiem que no hi ha sorpreses. Per crear la
matriu utilitzem la instruccié:

int[][] hotel = new int[NUM_PLANTES][NUM_HAB];

Per crear la matriu hem de dir la mida que tindran els dos indexs. I per recérrer la
matriu utilitzem dos bucles de tipus for.

//Llistat amb el nombre de clients per habitacions
for (int pis = 0; pis < NUM_PLANTES; pis++) {
for (int hab = 0; hab < NUM_HAB; hab++) {
out.println("<li>A 1’habitacié " + hab + " de la planta " + pis + " hi
ha " + hotel[pis][hab] + " clients</li>");

Per acabar, volem un llistat amb 1’ocupacié de les habitacions de I’hotel i una
funcié que ens indiqui si hi ha habitacions lliures. Penseu com fer la funcié mentre
traiem el llistat amb I’ocupacié de I’hotel. Per determinar-la es vol un llistat amb
el nombre d’habitacions ocupades per planta.

private int[] ocupacio(int[][] hotel){
int [] ocupades = new int[NUM_PLANTES];
int num = 0;
for (int pis = 0; pis < NUM_PLANTES; pis++) {
for (int hab = 0; hab < NUM_HAB; hab++) {
if(hotel[pis][hab] !'= 0){
num++;

}
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ocupades[pis] = num;
num=0;
}

return ocupades;

Amb la funcié anterior es determina quantes habitacions tenen com a minim un
client a cada planta. Utilitzem la variable num com a comptador del nombre
d’habitacions plenes. Cada vegada que recorrem una planta tornem a posar a 0 el
comptador. Finalment, la funci6 retorna un array on cada posicié correspon a la
planta, i el valor de la posici6 al nombre d’habitacions que estan ocupades.

Una manera de llistar I’array resultant de I’execucio6 de la funcié ocupacio podria
ser:

//Llistat amb 1’ocupacié de l’hotel
int planta = 0;
for (int num : ocupacio(hotel)) {
switch(num){
case 0:
out.println("<li>A la planta
habitacions buides</1i>");
break;
case NUM_HAB:
out.println("<li>A 1la planta " + planta + " estan totes les
habitacions plenes.</1i>");
break;
default:
out.println("<li>A la planta " + planta + " hi ha " + num + "
habitacions ocupades.</1i>");

+ planta + " estan totes les

}

planta++;

Hem utilitzat I’estructura del bucle foreach perqué és molt més neta. Queda molt
clar el recorregut que es fa amb 1’array. Perd com que amb aquesta estructura no
podem accedir a I’index de 1’element actual a cada volta del bucle, hem de crear-
nos el nostre propi index. Aquest index només el voldrem per donar la informacié
de la planta actual a 1’usuari.

Un possible resultat de ’execucié del codi anterior, quan afegim les funcions
anteriors al codi del hotel, seria:

Gestidé de les habitacions d’un hotel

A la planta 0 estan totes les habitacions buides.
A la planta 1 hi ha 9 habitacions ocupades.
A la planta 2 hi ha 9 habitacions ocupades.
A la planta 3 estan totes les habitacions plenes.
A la planta 4 hi ha 8 habitacions ocupades

Per acabar, codificarem la funcié que determina si existeix alguna habitaci6 buida
a I’hotel.

private boolean habBuides(int[][] hotel) {
boolean trobat = false;
int pis = 0, porta = 0;
while (!trobat && pis < NUM_PLANTES) {
if (hotel[pis][portal == 0) {
trobat = true;
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}

if (porta == NUM_HAB — 1) {
porta = 0;
pis++;

} else {
porta++;

}

}

return trobat;

Per mostrar el resultat de la funcié anterior a I’usuari s’ha optat per utilitzar un
operador ternari dintre de les etiquetes <%= ... %>.

<h2><%= habBuides(hotel)? "Almenys hi ha una habitacié 1liure." : "No
existeixen habitacions lliures." %></h2>

La funcié per recérrer la matriu €s la mateixa que la que hem vist a I’apartat de
PHP, inicament s’ha adaptat al llenguatge Java.

Un exemple de I’execuci6 del codi anterior seria el segiient:

Gestid de les habitacions d’un hotel

A la planta 0 estan totes les habitacions plenes.
A la planta 1 hi han 9 habitacions ocupades.

A la planta 2 estan totes les habitacions plenes.
A la planta 3 hi han 9 habitacions ocupades.

A la planta 4 hi han 9 habitacions ocupades.
Almenys hi ha una habitacié 1liure.

Ja hem vist com utilitzar una matriu amb la sintaxi estandard de JSP. Ara veurem
la traduccié d’alguns exemples a la sintaxi JSTL, i farem el primer exemple. Es
vol llistar quants clients hi ha en cada habitacié de I’hotel.

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" prefix="c" %>
<%@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%>
<%!

private static final int NUM_PLANTES = 5;

private static final int NUM_HAB = 10;

private static final int MAX_CLIENTS = 5;

private int rand(int min, int max) {

return (int) (Math.random() * (max + 1 — min) + min);

}

%>

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<meta http—equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Gestidé de les habitacions d’un hotel</title>
</head>
<body>

<H1>Gesti6é de les habitacions d’'un hotel</Hl>
<%
//inicialitzacié de les taules amb els comensals
int[][] hotel = new int[NUM_PLANTES][NUM_HAB];
for (int pis = 0; pis < NUM_PLANTES; pis++) {
for (int hab = 0; hab < NUM_HAB; hab++) {
hotel[pis][hab] = rand (0, MAX_CLIENTS);
}
}
request.setAttribute("hotel", hotel);
//Llistat amb el nombre de clients per habitacions
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%>
<ul>
<c:forEach var="planta" varStatus="numplanta" items="${hotel}">
<c:forEach var="clients" varStatus="numporta" items="${planta}
">
<c:out value="${’<li>La habitacidé’} ${numporta.index} ${’de
la planta’} ${numplanta.index} ${’'té’} ${clients} ${’
clients</1i>’'}" escapexml="false"></c:out>
</c:forEach>
</c:forEach>
</ul>
</body>
</html>

En aquesta ocasi6 s’ha enregistrat a ’objecte request 1a matriu bidimensional hotel,
que esta inicialitzada amb tots els clients que hi ha a I’hotel. Es deixa a les etiquetes
JSTL el llistat de la informacié que conté.

Per poder iterar I’array calen dos bucles foreach. El primer bucle ens déna I’array
corresponent a les habitacions que s’ha de recérrer al bucle segiient.

<c:forEach var="planta" varStatus="numplanta" items="${hotel}">

</c:forEach>

La matriu hotel s’assigna a ’atribut ifems de I’etiqueta foreach. A cada iteracié
omplira la variable planta amb 1I’array de clients per habitacié que hi ha en aquella
planta de I’hotel. A la variable numplanta tenim el nimero d’iteraci6 actual, és a
dir, el nimero de planta actual.

<c:forEach var="planta" varStatus="numplanta" items="${hotel}">
<c:forEach var="clients" varStatus="numporta" items="${planta}">
</c:forEach>

</c:forEach>

Aixi, al bucle intern iterem sobre 1’array planta i accedim al nombre de clients
de cada habitaci6 de la planta amb la variable clients. La variable numporta ens
dodna la informaci6 sobre el numero d’habitacié actual.

Amb totes aquestes dades ja podem mostrar per pantalla la informacié que ens
demana I’enunciat:

<c:out value="${’'<li>La habitacidé’} ${numporta.index} ${’de la planta’} ${
numplanta.index} ${’té’} ${clients} ${’'clients</1i>'}" escapeXml="false"
></c:out>

Utilitzant I’etiqueta <c:out i amb expressions EL podem enviar al navegador la
informacié demanada. El resultat de I’execuci6 del codi anterior seria el segiient:

Gestidé de les habitacions d’un hotel

L'habitacié 0 de la planta 0 té 4 clients
L’habitacié 1 de la planta 0 té 0 clients
L’habitacié 2 de la planta 0 té 1 clients
L’habitacié 3 de la planta 0 té 3 clients
L’habitacié 4 de la planta 0 té 0 clients
L’habitacié 5 de la planta 0 té 3 clients
L’habitacié 6 de la planta 0 té 2 clients
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Intenteu traduir a JSTL, dintre de les possibilitats del llenguatge, ’ocupacié de
I’hotel tal com hem fet anteriorment. En concret, volem un llistat amb I’ocupacié
de les habitacions de I’hotel i una funcié que ens indiqui si hi ha habitacions lliures.

2.5 Que s’ha apres?

En aquest apartat I’alumne ha apres:

* Les nocions basiques dels llenguatges: PHP, JSP i JSTL.
* Crear petites aplicacions amb els llenguatges anteriors.
» Utilitzaci6 dels arrays per emmagatzemar un conjunt de dades.
* Crear i utilitzar matrius bidimensionals.
Per aprofundir en aquests llenguatges es recomana la realitzacié de les activitats

associades a aquest apartat.
endinsar-se en la programaci6é amb Java Servlets.

Una vegada fetes, I’alumne estara preparat per
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